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ZAPYTANIE OFERTOWE
na dostawę sprzętu TIK dla potrzeb realizacji Rządowego programu rozwijania szkolnej infrastruktury oraz kompetencji uczniów i nauczycieli w zakresie technologii informacyjno-komunikacyjnych – „Aktywna tablica”.
I. ZAMAWIAJĄCY:

Nazwa: Gmina Wąpielsk

Adres: 87-337 Wąpielsk, Wąpielsk 20

II. PRZEDMIOT ZAMÓWIENIA:

Zamawiający zwraca się z prośbą o przedstawienie oferty cenowej na dostawę sprzętu TIK dla potrzeb realizacji Rządowego programu rozwijania szkolnej infrastruktury oraz kompetencji uczniów i nauczycieli w zakresie technologii informacyjno-komunikacyjnych – „Aktywna tablica” zgodnie z następującą specyfikacją:
1. Rodzaj i ilość pomocy dydaktycznych

	Lp.
	Rodzaj pomocy dydaktycznej
	Ilość

	1
	Zestaw interaktywny (tablica i projektor ultrakrótkoogniskowy)
	1

	2
	Interaktywny monitor dotykowy o przekątnej ekranu 65 cali
	1

	3
	2 x głośnik
	1

	4
	Monitor interaktywny 65 cali
	1

	5
	Tablica interaktywna
	1

	6
	Projektor ultrakrótkoogniskowy
	1

	7
	Tablica interaktywna z projektorem ultrakrótkoogniskowym 
	2

	8
	Tablica interaktywna 77 cali 
	2

	9
	Projektor
	2

	10
	Głośniki do tablicy interaktywnej 
	2














Tabela 1

2. Wymagania funkcjonalno techniczne do powyższych pomocy dydaktycznych:

Wymagania minimalne :

Cały oferowany sprzęt wraz z oprogramowaniem musi pochodzić od jednego producenta.

1. Zestaw interaktywny (tablica i projektor ultrakrótkoogniskowy) – 1 sztuka
· Tablica interaktywna:

i. Obszar aktywny ( tzn. wyświetlany tablicy min 1560 mm szerokość × 1170 mm wysokość). Obszar roboczy min  77”  (1950 mm).
ii. Proporcje tablicy – 3/4.
iii. Waga – maksymalnie 20 kg.

iv. Powierzchnia tablicy twarda, matowa, odporna na uszkodzenia, magnetyczna.
v. Tablica w technologii dotykowej, optycznej.
vi. Komunikacja tablicy z komputerem za pomocą przewodu USB.

vii. Gwarancja producenta na tablicę – 2 lata.

viii. Obsługa tablicy za pomocą załączonych pisaków i za pomocą palca.

ix. Tablica umożliwia pracę do dwóch użytkowników z materiałem interaktywnym na tablicy.

x. Rozpoznawanie gestów wielodotyku: dotknięcie obiektu w dwóch punktach i obracanie punktów dotyku wokół środka – obracanie obiektu, dotknięcie obiektu w dwóch punktach i oddalanie lub przybliżanie punktów dotyku – zwiększanie i zmniejszanie obiektu.

· Oprogramowanie do przygotowania i prezentacji treści lekcji, które spełni następujące cechy:
i. Obsługa 20 jednoczesnych dotknięć.
ii. Wsparcie dla multituch.
iii. Obsługa gestów multitouch dla jednego lub wielu użytkowników jednocześnie.
iv. Realizator ćwiczeń interaktywnych pozwalający w krótkim czasie tworzyć zajęcia interaktywne poprzez wybór rodzaju aktywności i graficznego szablonu do niej. Musi zawierać co najmniej dwie różnorodne aktywności oraz dwa różnorakie szablony graficzne wykorzystujące jako elementy ćwiczenia tekst i/lub obrazy. Pozwalać na zapis treści aktywności, w celu jej użycia w aktywności innego rodzaju. Umożliwia na losowy wybór ucznia na podstawie listy klasy. Przygotowane ćwiczenia mogą być rozwiązywane na tablicy lub monitorze interaktywnym lub indywidualnie przez uczniów na urządzeniach komputerowych.
v. Eksport / import plików do / z formatu Common File Format, rozszerzenie pliku .iwb.
vi. Wstawianie tabel oraz rozpoznawanie odręcznych szkiców i przekszatłacanie ich na tabele.
vii. Łączenie stron tablic w grupy. 

viii. Ustawianie wszystkich właściwości w jednym miejscu w aplikacji.
ix. Zawiera narzędzie do graficznego ilustrowania pojęć (koncept map ping).
x. Możliwość sterowania treścią lekcji za pomocą tabletu z systemem operacyjnym Android lub iOS.
xi. Prawy przycisk myszy dostępny na dwa różne sposoby.
xii. Własna przeglądarka stron WWW wstawiana do treści lekcji.
xiii. Nagrywanie wyświetlanych (cały pulpit, okno, wybrany prostokątny fragment) działań na tablicy lub monitorze w postaci pliku wideo z dźwiękiem.
xiv. Przewracanie strony do stanu z ostatniego zapisu pliku na dysku.
xv. Czyszczenie całego naniesionego cyfrowego atramentu ze strony za pomocą jednej funkcji.
xvi. Wygładzanie i poprawa czytelności cyfrowego atramentu.
xvii. Trzyfunkcyjny pisak: koło – uruchamia funkcję reflektora, prostokąt – funkcję lupy, rysowanie – znikający cyfrowy atrament.
xviii. Funkcja przycinania wstawionego do treści lekcji obrazu.
xix. Wypełnienie dowolnym kolorem zamkniętych obszarów narysowanych obiektów i kształtów.
xx. Narzędzia do tworzenia elektronicznych adnotacji, takich jak:
- różnokolorowe pisaki,

- nakreślacze,

- pisali wielokolorowe

- pióro stalówka

- pióro pędzel

- pióro kredka świecowa

- predefiniowane kształty (linie, strzałki, figury geomentryczne)
xxi. Bezpośredni dostęp do lokalnego folderu sieciowego dla nauczycieli do przechowywania wspólnej zawartości do tworzenia materiałów lekcyjnych.
xxii. Internetowa witryna społecznościowa z zasobami edukacyjnymi uruchamiana bezpośrednio z programu.
xxiii. Dostępne dla użytkowników ponad 520 gotowych bezpłatnych lekcji przygotowanych w oprogramowaniu.
· Projektor ultrakrótkoogniskowy
i.
Technologia LCD 

ii.
Jasność minimum 2700 ANSI lumenów w trybie pełnej jasności

iii.
Kontrast minimum 10000:1

iv.
Projektor musi umożliwić wyświetlenie obrazu o przekątnej 80 cali (format 4:3) z odległości nie większej niż 65 cm (odległość od obrazu do najbardziej oddalonego od niej elementu projektora) przy zachowaniu proporcji obrazu, jego formatu, a także zapewniając ostrość na całej powierzchni bez stosowania jakichkolwiek elektronicznych korekcji.

v.
Rozdzielczość rzeczywista minimum 1024x768

vi.
Żywotność lampy minimum 5000 godzin w trybie pełnej jasności

vii.
Porty wejścia min.:

a.
2 x VGA (DB-15),

b.
2 x HDMI,

c.
1 x composite video (RCA Chinch),

d.
1 x audio stereo mini Jack

e.
1 x audio stereo 2RCA

f.
    1 x RS232

g.
1 x RJ45

h.
1 x USB typ A

i.
1 x USB typ B

viii.
Porty wyjścia min:

a.
1 x VGA (DB-15),

b.
1 x audio stereo mini Jack

ix.
Waga maksymalnie 4,5 kg

x.
Głośność pracy (max) 34dB w trybie pełnej jasności

xi.
Moc wbudowanych głośników minimum 15W

xii.
Zabezpieczenia antykradzieżowe kodem PIN.

xiii.
Filtr powietrza, który użytkownik sam może wymienić i wyczyścić bez konieczności demontażu projektora i użycia narzędzi.

xiv.
Wymiana lampy bez konieczności demontażu projektora.

xv.
Funkcja blokady klawiatury uniemożliwiająca osobom niepowołanym na samodzielne włączenie i obsługę projektora bez nadzoru.

xvi.
Gwarancja producenta na projektor – 36 miesięcy

xvii.
Gwarancja producenta na lampę – 36 miesięcy 

xviii.
Co najmniej 2 uchwyty do montażu mechanicznych zabezpieczeń przeciw kradzieżowych – przygotowane przez producenta projektora

xix.
Uchwyt mocujący do ściany tego samego producenta co  projektor z minimalnymi regulacjami: wysokość góra/dół, odległość od ściany bliżej/dalej, pochylenie projektora przód/tył, pochylenie na prawo/lewo, odchylenie od ściany  prawo/lewo.

xx.
Elektroniczna regulacja geometrii obrazu pozwalająca na regulację każdego narożnika i krawędzi obrazu z osobna.
2. Monitor interaktywny 65 cali – 1 sztuka
· Monitor interaktywny 
i. Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), na której można dokonywać notatek, sterować pracą komputera o przekątnej 65 cali.

ii. Rozdzielczość matrycy monitora 1920x1080.

iii. Proporcje monitora – 16:9.

iv. Jasność 365 cd/m2.

v. Kontrast 5000:1

vi. Czas reakcji maksimum 8 ms.

vii. Kąt widzenia 178 stopni.

viii. Wyświetlacz LCD z podświetleniem LED
ix. Wbudowane głośniki o łącznej mocy 10W.
x. Waga – maksymalnie 70 kg.
xi. Poziom hałasu 35 dB.
xii. Technologia – dotykowa, optyczna.
xiii. Komunikacja monitora z komputerem za pomocą przewodu USB.
xiv. System mocowania VESA 300 x 400 mm.
xv. Gniazda podłączeniowe: HDMI 1.4 x 2, DISPLAY PORT x 1, USB 2.0 Typ B x 3, stereo audio miniJack x 1, RS232 x 1 (porty USB skojarzone z konkretnym gniazdem HDMI lub DISPLAY PORT).
xvi. Współpraca z HDCP 1.4
xvii. Pobór mocy do 135W w czasie pracy, nie więcej niż 2W w trybie uśpienia.
xviii. Gwarancja producenta na monitor – 2 lata.
xix. Obsługa monitora za pomocą załączonych pisaków i za pomocą palca.
xx. W zestawie z monitorem dwa pisaki.
xxi. W zestawie półka mocowana do obudowy monitora lub przygotowane przez producenta monitora miejsca do odłożenia pisaków.
xxii. Monitor umożliwia pracę do dwóch użytkowników jednocześnie z materiałem interaktywnym wykorzystując dołączone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do pisania.
xxiii. Rozpoznawanie gestów wielodotyku (8 punktów): dotknięcie obiektu w dwóch punktach i obracanie punktów dotyku wokół środka – obracanie obiektu, dotknięcie obiektu w dwóch punktach i oddalanie lub przybliżanie punktów dotyku – zwiększanie i zmniejszanie obiektu.
xxiv. Autoryzowany przez producenta monitora serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normą ISO 9001:2000 lub ISO 9001:2008 w zakresie urządzeń audiowizualnych.
xxv. Wraz z urządzeniem dostarczyć program do przygotowywania i przeprowadzenie interaktywnych lekcji. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiadać jedno oferowane oprogramowanie. Nie dopuszcza się realizacji funkcji przez kilka programów, które w sumie realizują wymaganą funkcjonalność.
Producent musi gwarantować dostępność wszystkich opisanych niżej funkcjonalności co najmniej przez rok od daty dostarczenia programu.
Wymaga się aby zaoferowane oprogramowanie można było pobrać z aktualnej strony dostawcy/producenta.
Oprogramowanie musi działać na komputerze bez konieczności podłączenia zaoferowanej tablicy interaktywnej lub monitora interaktywnego.
Oprogramowanie musi działać i zawierać wszystkie wymienione funkcje bez konieczności podłączenia do Internetu.

· Wybrane cechy oprogramowania do obsługi monitora:
xxiv. Obsługa 20 jednoczesnych dotknięć.
xxv. Wsparcie dla multituch.
xxvi. Obsługa gestów multitouch dla jednego lub wielu użytkowników jednocześnie.
xxvii. Realizator ćwiczeń interaktywnych pozwalający w krótkim czasie tworzyć zajęcia interaktywne poprzez wybór rodzaju aktywności i graficznego szablonu do niej. Musi zawierać co najmniej dwie różnorodne aktywności oraz dwa różnorakie szablony graficzne wykorzystujące jako elementy ćwiczenia tekst i/lub obrazy. Pozwalać na zapis treści aktywności, w celu jej użycia w aktywności innego rodzaju. Umożliwia na losowy wybór ucznia na podstawie listy klasy. Przygotowane ćwiczenia mogą być rozwiązywane na tablicy lub monitorze interaktywnym lub indywidualnie przez uczniów na urządzeniach komputerowych.
xxviii. Eksport / import plików do / z formatu Common File Format, rozszerzenie pliku .iwb.
xxix. Wstawianie tabel oraz rozpoznawanie odręcznych szkiców i przekszatłacanie ich na tabele.
xxx. Łączenie stron tablic w grupy. 

xxxi. Ustawianie wszystkich właściwości w jednym miejscu w aplikacji.
xxxii. Zawiera narzędzie do graficznego ilustrowania pojęć (koncept map ping).
xxxiii. Możliwość sterowania treścią lekcji za pomocą tabletu z systemem operacyjnym Android lub iOS.
xxxiv. Prawy przycisk myszy dostępny na dwa różne sposoby.
xxxv. Własna przeglądarka stron WWW wstawiana do treści lekcji.
xxxvi. Nagrywanie wyświetlanych (cały pulpit, okno, wybrany prostokątny fragment) działań na tablicy lub monitorze w postaci pliku wideo z dźwiękiem.
xxxvii. Przewracanie strony do stanu z ostatniego zapisu pliku na dysku.
xxxviii. Czyszczenie całego naniesionego cyfrowego atramentu ze strony za pomocą jednej funkcji.
xxxix. Wygładzanie i poprawa czytelności cyfrowego atramentu.
xl. Trzyfunkcyjny pisak: koło – uruchamia funkcję reflektora, prostokąt – funkcję lupy, rysowanie – znikający cyfrowy atrament.
xli. Funkcja przycinania wstawionego do treści lekcji obrazu.
xlii. Wypełnienie dowolnym kolorem zamkniętych obszarów narysowanych obiektów i kształtów.
xliii. Narzędzia do tworzenia elektronicznych adnotacji, takich jak:
- różnokolorowe pisaki,

- nakreślacze,

- pisali wielokolorowe

- pióro stalówka

- pióro pędzel

- pióro kredka świecowa

- predefiniowane kształty (linie, strzałki, figury geomentryczne)
xliv. Bezpośredni dostęp do lokalnego folderu sieciowego dla nauczycieli do przechowywania wspólnej zawartości do tworzenia materiałów lekcyjnych.
xlv. Internetowa witryna społecznościowa z zasobami edukacyjnymi uruchamiana bezpośrednio z programu.
xlvi. Dostępne dla użytkowników ponad 520 gotowych lekcji przygotowanych w oprogramowaniu.
3. 2 x głośnik – 1 zestaw
· Zestaw głośników stereofonicznych do komputerów PC, tablic multimedialnych oraz systemów HI-FI

- Moc RMS (W) - min. 20
- Pasmo przenoszenia: 80 ~ 20KHz
- Stosunek sygnału do szumu 75 dB
- Wejścia: Line-in jack 3,5 mm
- Wyjście słuchawkowe: Tak
- Wymiary max.: 95 x 225 x 130 mm
- Waga: max. 2,2 kg

4.  Monitor interaktywny 65 cali – 1 sztuka
· Monitor interaktywny 
xxvi. Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), na której można dokonywać notatek, sterować pracą komputera o przekątnej 65 cali.

xxvii. Rozdzielczość matrycy monitora 1920x1080.

xxviii. Proporcje monitora – 16:9.

xxix. Jasność 365 cd/m2.

xxx. Kontrast 5000:1

xxxi. Czas reakcji maksimum 8 ms.

xxxii. Kąt widzenia 178 stopni.

xxxiii. Wyświetlacz LCD z podświetleniem LED
xxxiv. Wbudowane głośniki o łącznej mocy 10W.
xxxv. Waga – maksymalnie 70 kg.
xxxvi. Poziom hałasu 35 dB.
xxxvii. Technologia – dotykowa, optyczna.
xxxviii. Komunikacja monitora z komputerem za pomocą przewodu USB.
xxxix. System mocowania VESA 300 x 400 mm.
xl. Gniazda podłączeniowe: HDMI 1.4 x 2, DISPLAY PORT x 1, USB 2.0 Typ B x 3, stereo audio miniJack x 1, RS232 x 1 (porty USB skojarzone z konkretnym gniazdem HDMI lub DISPLAY PORT).
xli. Współpraca z HDCP 1.4
xlii. Pobór mocy do 135W w czasie pracy, nie więcej niż 2W w trybie uśpienia.
xliii. Gwarancja producenta na monitor – 2 lata.
xliv. Obsługa monitora za pomocą załączonych pisaków i za pomocą palca.
xlv. W zestawie z monitorem dwa pisaki.
xlvi. W zestawie półka mocowana do obudowy monitora lub przygotowane przez producenta monitora miejsca do odłożenia pisaków.
xlvii. Monitor umożliwia pracę do dwóch użytkowników jednocześnie z materiałem interaktywnym wykorzystując dołączone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do pisania.
xlviii. Rozpoznawanie gestów wielodotyku (8 punktów): dotknięcie obiektu w dwóch punktach i obracanie punktów dotyku wokół środka – obracanie obiektu, dotknięcie obiektu w dwóch punktach i oddalanie lub przybliżanie punktów dotyku – zwiększanie i zmniejszanie obiektu.
xlix. Autoryzowany przez producenta monitora serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normą ISO 9001:2000 lub ISO 9001:2008 w zakresie urządzeń audiowizualnych.
l. Wraz z urządzeniem dostarczyć program do przygotowywania i przeprowadzenie interaktywnych lekcji. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiadać jedno oferowane oprogramowanie. Nie dopuszcza się realizacji funkcji przez kilka programów, które w sumie realizują wymaganą funkcjonalność.
Producent musi gwarantować dostępność wszystkich opisanych niżej funkcjonalności co najmniej przez rok od daty dostarczenia programu.
Wymaga się aby zaoferowane oprogramowanie można było pobrać z aktualnej strony dostawcy/producenta.
Oprogramowanie musi działać na komputerze bez konieczności podłączenia zaoferowanej tablicy interaktywnej lub monitora interaktywnego.
Oprogramowanie musi działać i zawierać wszystkie wymienione funkcje bez konieczności podłączenia do Internetu.

· Wybrane cechy oprogramowania do obsługi monitora:
xlvii. Obsługa 20 jednoczesnych dotknięć.
xlviii. Wsparcie dla multituch.
xlix. Obsługa gestów multitouch dla jednego lub wielu użytkowników jednocześnie.
l. Realizator ćwiczeń interaktywnych pozwalający w krótkim czasie tworzyć zajęcia interaktywne poprzez wybór rodzaju aktywności i graficznego szablonu do niej. Musi zawierać co najmniej dwie różnorodne aktywności oraz dwa różnorakie szablony graficzne wykorzystujące jako elementy ćwiczenia tekst i/lub obrazy. Pozwalać na zapis treści aktywności, w celu jej użycia w aktywności innego rodzaju. Umożliwia na losowy wybór ucznia na podstawie listy klasy. Przygotowane ćwiczenia mogą być rozwiązywane na tablicy lub monitorze interaktywnym lub indywidualnie przez uczniów na urządzeniach komputerowych.
li. Eksport / import plików do / z formatu Common File Format, rozszerzenie pliku .iwb.
lii. Wstawianie tabel oraz rozpoznawanie odręcznych szkiców i przekszatłacanie ich na tabele.
liii. Łączenie stron tablic w grupy. 

liv. Ustawianie wszystkich właściwości w jednym miejscu w aplikacji.
lv. Zawiera narzędzie do graficznego ilustrowania pojęć (koncept map ping).
lvi. Możliwość sterowania treścią lekcji za pomocą tabletu z systemem operacyjnym Android lub iOS.
lvii. Prawy przycisk myszy dostępny na dwa różne sposoby.
lviii. Własna przeglądarka stron WWW wstawiana do treści lekcji.
lix. Nagrywanie wyświetlanych (cały pulpit, okno, wybrany prostokątny fragment) działań na tablicy lub monitorze w postaci pliku wideo z dźwiękiem.
lx. Przewracanie strony do stanu z ostatniego zapisu pliku na dysku.
lxi. Czyszczenie całego naniesionego cyfrowego atramentu ze strony za pomocą jednej funkcji.
lxii. Wygładzanie i poprawa czytelności cyfrowego atramentu.
lxiii. Trzyfunkcyjny pisak: koło – uruchamia funkcję reflektora, prostokąt – funkcję lupy, rysowanie – znikający cyfrowy atrament.
lxiv. Funkcja przycinania wstawionego do treści lekcji obrazu.
lxv. Wypełnienie dowolnym kolorem zamkniętych obszarów narysowanych obiektów i kształtów.
lxvi. Narzędzia do tworzenia elektronicznych adnotacji, takich jak:
- różnokolorowe pisaki,

- nakreślacze,

- pisali wielokolorowe

- pióro stalówka

- pióro pędzel

- pióro kredka świecowa

- predefiniowane kształty (linie, strzałki, figury geomentryczne)
lxvii. Bezpośredni dostęp do lokalnego folderu sieciowego dla nauczycieli do przechowywania wspólnej zawartości do tworzenia materiałów lekcyjnych.
lxviii. Internetowa witryna społecznościowa z zasobami edukacyjnymi uruchamiana bezpośrednio z programu.
lxix. Dostępne dla użytkowników ponad 520 gotowych lekcji przygotowanych w oprogramowaniu.
5. Tablica interaktywna – 1 sztuka
· Tablica interaktywna:

i. Obszar aktywny ( tzn. wyświetlany tablicy min 1560 mm szerokość × 1170 mm wysokość). Obszar roboczy min  77”  (1950 mm).

ii. Proporcje tablicy – 3/4.

iii. Waga – maksymalnie 20 kg.

iv. Powierzchnia tablicy twarda, matowa, odporna na uszkodzenia, magnetyczna.

v. Tablica w technologii dotykowej, optycznej.

vi. Komunikacja tablicy z komputerem za pomocą przewodu USB.

vii. Gwarancja producenta na tablicę – 2 lata.

viii. Obsługa tablicy za pomocą załączonych pisaków i za pomocą palca.

ix. Tablica umożliwia pracę do dwóch użytkowników z materiałem interaktywnym na tablicy.

x. Rozpoznawanie gestów wielodotyku: dotknięcie obiektu w dwóch punktach i obracanie punktów dotyku wokół środka – obracanie obiektu, dotknięcie obiektu w dwóch punktach i oddalanie lub przybliżanie punktów dotyku – zwiększanie i zmniejszanie obiektu.

· Oprogramowanie do przygotowania i prezentacji treści lekcji, które spełni następujące cechy:
lxx. Obsługa 20 jednoczesnych dotknięć.
lxxi. Wsparcie dla multituch.

lxxii. Obsługa gestów multitouch dla jednego lub wielu użytkowników jednocześnie.

lxxiii. Realizator ćwiczeń interaktywnych pozwalający w krótkim czasie tworzyć zajęcia interaktywne poprzez wybór rodzaju aktywności i graficznego szablonu do niej. Musi zawierać co najmniej dwie różnorodne aktywności oraz dwa różnorakie szablony graficzne wykorzystujące jako elementy ćwiczenia tekst i/lub obrazy. Pozwalać na zapis treści aktywności, w celu jej użycia w aktywności innego rodzaju. Umożliwia na losowy wybór ucznia na podstawie listy klasy. Przygotowane ćwiczenia mogą być rozwiązywane na tablicy lub monitorze interaktywnym lub indywidualnie przez uczniów na urządzeniach komputerowych.

lxxiv. Eksport / import plików do / z formatu Common File Format, rozszerzenie pliku .iwb.

lxxv. Wstawianie tabel oraz rozpoznawanie odręcznych szkiców i przekszatłacanie ich na tabele.

lxxvi. Łączenie stron tablic w grupy. 

lxxvii. Ustawianie wszystkich właściwości w jednym miejscu w aplikacji.

lxxviii. Zawiera narzędzie do graficznego ilustrowania pojęć (koncept map ping).

lxxix. Możliwość sterowania treścią lekcji za pomocą tabletu z systemem operacyjnym Android lub iOS.

lxxx. Prawy przycisk myszy dostępny na dwa różne sposoby.

lxxxi. Własna przeglądarka stron WWW wstawiana do treści lekcji.

lxxxii. Nagrywanie wyświetlanych (cały pulpit, okno, wybrany prostokątny fragment) działań na tablicy lub monitorze w postaci pliku wideo z dźwiękiem.

lxxxiii. Przewracanie strony do stanu z ostatniego zapisu pliku na dysku.

lxxxiv. Czyszczenie całego naniesionego cyfrowego atramentu ze strony za pomocą jednej funkcji.

lxxxv. Wygładzanie i poprawa czytelności cyfrowego atramentu.

lxxxvi. Trzyfunkcyjny pisak: koło – uruchamia funkcję reflektora, prostokąt – funkcję lupy, rysowanie – znikający cyfrowy atrament.

lxxxvii. Funkcja przycinania wstawionego do treści lekcji obrazu.

lxxxviii. Wypełnienie dowolnym kolorem zamkniętych obszarów narysowanych obiektów i kształtów.

lxxxix. Narzędzia do tworzenia elektronicznych adnotacji, takich jak:

- różnokolorowe pisaki,

- nakreślacze,

- pisali wielokolorowe

- pióro stalówka

- pióro pędzel

- pióro kredka świecowa

- predefiniowane kształty (linie, strzałki, figury geomentryczne)

xc. Bezpośredni dostęp do lokalnego folderu sieciowego dla nauczycieli do przechowywania wspólnej zawartości do tworzenia materiałów lekcyjnych.

xci. Internetowa witryna społecznościowa z zasobami edukacyjnymi uruchamiana bezpośrednio z programu.

xcii. Dostępne dla użytkowników ponad 520 gotowych bezpłatnych lekcji przygotowanych w oprogramowaniu.
6. Projektor krótkoogniskowy – 1 sztuka
· Projektor ultrakrótkoogniskowy
i.
Technologia LCD 

ii.
Jasność minimum 2700 ANSI lumenów w trybie pełnej jasności

iii.
Kontrast minimum 10000:1

iv.
Projektor musi umożliwić wyświetlenie obrazu o przekątnej 80 cali (format 4:3) z odległości nie większej niż 65 cm (odległość od obrazu do najbardziej oddalonego od niej elementu projektora) przy zachowaniu proporcji obrazu, jego formatu, a także zapewniając ostrość na całej powierzchni bez stosowania jakichkolwiek elektronicznych korekcji.

v.
Rozdzielczość rzeczywista minimum 1024x768

vi.
Żywotność lampy minimum 5000 godzin w trybie pełnej jasności

vii.
Porty wejścia min.:

a.
2 x VGA (DB-15),

b.
2 x HDMI,

c.
1 x composite video (RCA Chinch),

d.
1 x audio stereo mini Jack

e.
1 x audio stereo 2RCA

f.         1 x RS232

g.
1 x RJ45

h.
1 x USB typ A

i.
1 x USB typ B

viii.
Porty wyjścia min:

a.
1 x VGA (DB-15),

b.
1 x audio stereo mini Jack

ix.
Waga maksymalnie 4,5 kg

x.
Głośność pracy (max) 34dB w trybie pełnej jasności

xi.
Moc wbudowanych głośników minimum 15W

xii.
Zabezpieczenia antykradzieżowe kodem PIN.

xiii.
Filtr powietrza, który użytkownik sam może wymienić i wyczyścić bez konieczności demontażu projektora i użycia narzędzi.

xiv.
Wymiana lampy bez konieczności demontażu projektora.

xv.
Funkcja blokady klawiatury uniemożliwiająca osobom niepowołanym na samodzielne włączenie i obsługę projektora bez nadzoru.

xvi.
Gwarancja producenta na projektor – 36 miesięcy

xvii.
Gwarancja producenta na lampę – 36 miesięcy 

xviii.
Co najmniej 2 uchwyty do montażu mechanicznych zabezpieczeń przeciw kradzieżowych – przygotowane przez producenta projektora

xix.
Uchwyt mocujący do ściany tego samego producenta co  projektor z minimalnymi regulacjami: wysokość góra/dół, odległość od ściany bliżej/dalej, pochylenie projektora przód/tył, pochylenie na prawo/lewo, odchylenie od ściany  prawo/lewo.

xx.
Elektroniczna regulacja geometrii obrazu pozwalająca na regulację każdego narożnika i krawędzi obrazu z osobna.

7. Tablica interaktywna z projektorem ultra krótkoogniskowym – 2 sztuki
· Tablica interaktywna:

i. Obszar aktywny ( tzn. wyświetlany tablicy min 1560 mm szerokość × 1170 mm wysokość). Obszar roboczy min  77”  (1950 mm).
ii. Proporcje tablicy – 3/4.
iii. Waga – maksymalnie 20 kg.

iv. Powierzchnia tablicy twarda, matowa, odporna na uszkodzenia, magnetyczna.
v. Tablica w technologii dotykowej, optycznej.
vi. Komunikacja tablicy z komputerem za pomocą przewodu USB.

vii. Gwarancja producenta na tablicę – 2 lata.

viii. Obsługa tablicy za pomocą załączonych pisaków i za pomocą palca.

ix. Półka na pisaki producenta tablicy, wyposażona w klawisze do wyboru kolorów pisków (czarny, niebieski, czerwony i zielony). Przycisk uruchamiający funkcję gąbki oraz przyciski do wywoływania procesu orientacji tablicy, klawiatury ekranowej i prawego przycisku myszy.
x. W zestawie z tablicą dwa pisaki.

xi. Tablica umożliwia pracę do dwóch użytkowników z materiałem interaktywnym na tablicy.

xii. Rozpoznawanie gestów wielodotyku: dotknięcie obiektu w dwóch punktach i obracanie punktów dotyku wokół środka – obracanie obiektu, dotknięcie obiektu w dwóch punktach i oddalanie lub przybliżanie punktów dotyku – zwiększanie i zmniejszanie obiektu.

· Oprogramowanie do przygotowania i prezentacji treści lekcji, które spełni następujące cechy:

xciii. Obsługa 20 jednoczesnych dotknięć.
xciv. Wsparcie dla multituch.
xcv. Obsługa gestów multitouch dla jednego lub wielu użytkowników jednocześnie.
xcvi. Realizator ćwiczeń interaktywnych pozwalający w krótkim czasie tworzyć zajęcia interaktywne poprzez wybór rodzaju aktywności i graficznego szablonu do niej. Musi zawierać co najmniej dwie różnorodne aktywności oraz dwa różnorakie szablony graficzne wykorzystujące jako elementy ćwiczenia tekst i/lub obrazy. Pozwalać na zapis treści aktywności, w celu jej użycia w aktywności innego rodzaju. Umożliwia na losowy wybór ucznia na podstawie listy klasy. Przygotowane ćwiczenia mogą być rozwiązywane na tablicy lub monitorze interaktywnym lub indywidualnie przez uczniów na urządzeniach komputerowych.
xcvii. Eksport / import plików do / z formatu Common File Format, rozszerzenie pliku .iwb.
xcviii. Wstawianie tabel oraz rozpoznawanie odręcznych szkiców i przekszatłacanie ich na tabele.
xcix. Łączenie stron tablic w grupy. 

c. Ustawianie wszystkich właściwości w jednym miejscu w aplikacji.
ci. Zawiera narzędzie do graficznego ilustrowania pojęć (koncept map ping).
cii. Możliwość sterowania treścią lekcji za pomocą tabletu z systemem operacyjnym Android lub iOS.
ciii. Prawy przycisk myszy dostępny na dwa różne sposoby.
civ. Własna przeglądarka stron WWW wstawiana do treści lekcji.
cv. Nagrywanie wyświetlanych (cały pulpit, okno, wybrany prostokątny fragment) działań na tablicy lub monitorze w postaci pliku wideo z dźwiękiem.
cvi. Przewracanie strony do stanu z ostatniego zapisu pliku na dysku.
cvii. Czyszczenie całego naniesionego cyfrowego atramentu ze strony za pomocą jednej funkcji.
cviii. Wygładzanie i poprawa czytelności cyfrowego atramentu.
cix. Trzyfunkcyjny pisak: koło – uruchamia funkcję reflektora, prostokąt – funkcję lupy, rysowanie – znikający cyfrowy atrament.
cx. Funkcja przycinania wstawionego do treści lekcji obrazu.
cxi. Wypełnienie dowolnym kolorem zamkniętych obszarów narysowanych obiektów i kształtów.
cxii. Narzędzia do tworzenia elektronicznych adnotacji, takich jak:
- różnokolorowe pisaki,

- nakreślacze,

- pisali wielokolorowe

- pióro stalówka

- pióro pędzel

- pióro kredka świecowa

- predefiniowane kształty (linie, strzałki, figury geomentryczne)
cxiii. Bezpośredni dostęp do lokalnego folderu sieciowego dla nauczycieli do przechowywania wspólnej zawartości do tworzenia materiałów lekcyjnych.
cxiv. Internetowa witryna społecznościowa z zasobami edukacyjnymi uruchamiana bezpośrednio z programu.
cxv. Dostępne dla użytkowników ponad 520 gotowych bezpłatnych lekcji przygotowanych w oprogramowaniu.
· Projektor ultrakrótkoogniskowy
i.
Technologia LCD 

ii.
Jasność minimum 2700 ANSI lumenów w trybie pełnej jasności

iii.
Kontrast minimum 10000:1

iv.
Projektor musi umożliwić wyświetlenie obrazu o przekątnej 80 cali (format 4:3) z odległości nie większej niż 65 cm (odległość od obrazu do najbardziej oddalonego od niej elementu projektora) przy zachowaniu proporcji obrazu, jego formatu, a także zapewniając ostrość na całej powierzchni bez stosowania jakichkolwiek elektronicznych korekcji.

v.
Rozdzielczość rzeczywista minimum 1024x768

vi.
Żywotność lampy minimum 5000 godzin w trybie pełnej jasności

vii.
Porty wejścia min.:

a.
2 x VGA (DB-15),

b.
2 x HDMI,

c.
1 x composite video (RCA Chinch),

d.
1 x audio stereo mini Jack

e.
1 x audio stereo 2RCA

f.         1 x RS232

g.
1 x RJ45

h.
1 x USB typ A

i.
1 x USB typ B

viii.
Porty wyjścia min:

a.
1 x VGA (DB-15),

b.
1 x audio stereo mini Jack

ix.
Waga maksymalnie 4,5 kg

x.
Głośność pracy (max) 34dB w trybie pełnej jasności

xi.
Moc wbudowanych głośników minimum 15W

xii.
Zabezpieczenia antykradzieżowe kodem PIN.

xiii.
Filtr powietrza, który użytkownik sam może wymienić i wyczyścić bez konieczności demontażu projektora i użycia narzędzi.

xiv.
Wymiana lampy bez konieczności demontażu projektora.

xv.
Funkcja blokady klawiatury uniemożliwiająca osobom niepowołanym na samodzielne włączenie i obsługę projektora bez nadzoru.

xvi.
Gwarancja producenta na projektor – 36 miesięcy

xvii.
Gwarancja producenta na lampę – 36 miesięcy 

xviii.
Co najmniej 2 uchwyty do montażu mechanicznych zabezpieczeń przeciw kradzieżowych – przygotowane przez producenta projektora

xix.
Uchwyt mocujący do ściany tego samego producenta co  projektor z minimalnymi regulacjami: wysokość góra/dół, odległość od ściany bliżej/dalej, pochylenie projektora przód/tył, pochylenie na prawo/lewo, odchylenie od ściany  prawo/lewo.

xx.
Elektroniczna regulacja geometrii obrazu pozwalająca na regulację każdego narożnika i krawędzi obrazu z osobna.
8. Tablica interaktywna  – 2 sztuki

i. Obszar aktywny ( tzn. wyświetlany tablicy min 1560 mm szerokość × 1170 mm wysokość). Obszar roboczy min  77”  (1950 mm).
ii. Proporcje tablicy – 3/4.
iii. Waga – maksymalnie 20 kg.

iv. Powierzchnia tablicy twarda, matowa, odporna na uszkodzenia, magnetyczna.
v. Tablica w technologii dotykowej, optycznej.
vi. Komunikacja tablicy z komputerem za pomocą przewodu USB.

vii. Gwarancja producenta na tablicę – 2 lata.

viii. Obsługa tablicy za pomocą załączonych pisaków i za pomocą palca.

ix. Półka na pisaki producenta tablicy, wyposażona w klawisze do wyboru kolorów pisków (czarny, niebieski, czerwony i zielony). Przycisk uruchamiający funkcję gąbki oraz przyciski do wywoływania procesu orientacji tablicy, klawiatury ekranowej i prawego przycisku myszy.
x. W zestawie z tablicą dwa pisaki.

xi. Tablica umożliwia pracę do dwóch użytkowników z materiałem interaktywnym na tablicy.

xii. Rozpoznawanie gestów wielodotyku: dotknięcie obiektu w dwóch punktach i obracanie punktów dotyku wokół środka – obracanie obiektu, dotknięcie obiektu w dwóch punktach i oddalanie lub przybliżanie punktów dotyku – zwiększanie i zmniejszanie obiektu.

· Oprogramowanie do przygotowania i prezentacji treści lekcji, które spełni następujące cechy:
cxvi. Obsługa 20 jednoczesnych dotknięć.
cxvii. Wsparcie dla multituch.
cxviii. Obsługa gestów multitouch dla jednego lub wielu użytkowników jednocześnie.
cxix. Realizator ćwiczeń interaktywnych pozwalający w krótkim czasie tworzyć zajęcia interaktywne poprzez wybór rodzaju aktywności i graficznego szablonu do niej. Musi zawierać co najmniej dwie różnorodne aktywności oraz dwa różnorakie szablony graficzne wykorzystujące jako elementy ćwiczenia tekst i/lub obrazy. Pozwalać na zapis treści aktywności, w celu jej użycia w aktywności innego rodzaju. Umożliwia na losowy wybór ucznia na podstawie listy klasy. Przygotowane ćwiczenia mogą być rozwiązywane na tablicy lub monitorze interaktywnym lub indywidualnie przez uczniów na urządzeniach komputerowych.
cxx. Eksport / import plików do / z formatu Common File Format, rozszerzenie pliku .iwb.
cxxi. Wstawianie tabel oraz rozpoznawanie odręcznych szkiców i przekszatłacanie ich na tabele.
cxxii. Łączenie stron tablic w grupy. 

cxxiii. Ustawianie wszystkich właściwości w jednym miejscu w aplikacji.
cxxiv. Zawiera narzędzie do graficznego ilustrowania pojęć (koncept map ping).
cxxv. Możliwość sterowania treścią lekcji za pomocą tabletu z systemem operacyjnym Android lub iOS.
cxxvi. Prawy przycisk myszy dostępny na dwa różne sposoby.
cxxvii. Własna przeglądarka stron WWW wstawiana do treści lekcji.
cxxviii. Nagrywanie wyświetlanych (cały pulpit, okno, wybrany prostokątny fragment) działań na tablicy lub monitorze w postaci pliku wideo z dźwiękiem.
cxxix. Przewracanie strony do stanu z ostatniego zapisu pliku na dysku.
cxxx. Czyszczenie całego naniesionego cyfrowego atramentu ze strony za pomocą jednej funkcji.
cxxxi. Wygładzanie i poprawa czytelności cyfrowego atramentu.
cxxxii. Trzyfunkcyjny pisak: koło – uruchamia funkcję reflektora, prostokąt – funkcję lupy, rysowanie – znikający cyfrowy atrament.
cxxxiii. Funkcja przycinania wstawionego do treści lekcji obrazu.
cxxxiv. Wypełnienie dowolnym kolorem zamkniętych obszarów narysowanych obiektów i kształtów.
cxxxv. Narzędzia do tworzenia elektronicznych adnotacji, takich jak:
- różnokolorowe pisaki,

- nakreślacze,

- pisali wielokolorowe

- pióro stalówka

- pióro pędzel

- pióro kredka świecowa

- predefiniowane kształty (linie, strzałki, figury geomentryczne)
cxxxvi. Bezpośredni dostęp do lokalnego folderu sieciowego dla nauczycieli do przechowywania wspólnej zawartości do tworzenia materiałów lekcyjnych.
cxxxvii. Internetowa witryna społecznościowa z zasobami edukacyjnymi uruchamiana bezpośrednio z programu.
cxxxviii. Dostępne dla użytkowników ponad 520 gotowych bezpłatnych lekcji przygotowanych w oprogramowaniu.
     9. Projektor – 2 sztuki
· Projektor ultrakrótkoogniskowy
i.
Technologia LCD 

ii.
Jasność minimum 2700 ANSI lumenów w trybie pełnej jasności

iii.
Kontrast minimum 10000:1

iv.
Projektor musi umożliwić wyświetlenie obrazu o przekątnej 80 cali (format 4:3) z odległości nie większej niż 65 cm (odległość od obrazu do najbardziej oddalonego od niej elementu projektora) przy zachowaniu proporcji obrazu, jego formatu, a także zapewniając ostrość na całej powierzchni bez stosowania jakichkolwiek elektronicznych korekcji.

v.
Rozdzielczość rzeczywista minimum 1024x768

vi.
Żywotność lampy minimum 5000 godzin w trybie pełnej jasności

vii.
Porty wejścia min.:

a.
2 x VGA (DB-15),

b.
2 x HDMI,

c.
1 x composite video (RCA Chinch),

d.
1 x audio stereo mini Jack

e.
1 x audio stereo 2RCA

f.         1 x RS232

g.
1 x RJ45

h.
1 x USB typ A

i.
1 x USB typ B

viii.
Porty wyjścia min:

a.
1 x VGA (DB-15),

b.
1 x audio stereo mini Jack

ix.
Waga maksymalnie 4,5 kg

x.
Głośność pracy (max) 34dB w trybie pełnej jasności

xi.
Moc wbudowanych głośników minimum 15W

xii.
Zabezpieczenia antykradzieżowe kodem PIN.

xiii.
Filtr powietrza, który użytkownik sam może wymienić i wyczyścić bez konieczności demontażu projektora i użycia narzędzi.

xiv.
Wymiana lampy bez konieczności demontażu projektora.

xv.
Funkcja blokady klawiatury uniemożliwiająca osobom niepowołanym na samodzielne włączenie i obsługę projektora bez nadzoru.

xvi.
Gwarancja producenta na projektor – 36 miesięcy

xvii.
Gwarancja producenta na lampę – 36 miesięcy 

xviii.
Co najmniej 2 uchwyty do montażu mechanicznych zabezpieczeń przeciw kradzieżowych – przygotowane przez producenta projektora

xix.
Uchwyt mocujący do ściany tego samego producenta co  projektor z minimalnymi regulacjami: wysokość góra/dół, odległość od ściany bliżej/dalej, pochylenie projektora przód/tył, pochylenie na prawo/lewo, odchylenie od ściany  prawo/lewo.

xx.
Elektroniczna regulacja geometrii obrazu pozwalająca na regulację każdego narożnika i krawędzi obrazu z osobna.
10 .Głośniki do tablicy interaktywnej – 2 sztuki
· Zestaw głośników stereofonicznych do komputerów PC, tablic multimedialnych oraz    systemów HI-FI

- Moc RMS (W) - min. 20

- Pasmo przenoszenia: 80 ~ 20KHz
- Stosunek sygnału do szumu 75 dB
- Wejścia: Line-in jack 3,5 mm
- Wyjście słuchawkowe: Tak
- Wymiary max.: 95 x 225 x 130 mm
- Waga: max. 2,2 kg

  3. Dostawa, montaż, uruchomienie i szkolenie użytkowników

W ramach dostawy urządzeń wykonawca musi zapewnić zakup, transport urządzeń we wskazane miejsce (szkoła), zainstalować i uruchomić urządzenia oraz przeszkolić użytkowników (co najmniej dwie osoby) według poniższych wytycznych:

• normy dopuszczające sprzęt do użytku w szkołach

• towar nowy, fabrycznie zapakowany
• dostarczenie urządzeń do Szkół: 

1) „Szkoła Podstawowa w Półwieku Małym” -’ (rodzaj pomocy dydaktycznej punkt 1,2,3 z tabeli 1)

2) „Szkoła Podstawowa im. Stanisława Staszica w Wąpielsku”- (rodzaj pomocy dydaktycznej punkt 4,5,6 z tabeli 1)

3) „Szkoła Podstawowa w Długiem” – (rodzaj pomocy dydaktycznej punkt 7 z tabeli 1)

4) „Szkoła Podstawowa im. Bohaterów Westerplatte w Radzikach Dużych” – (rodzaj pomocy dydaktycznej punkt 8,9,10 z tabeli 1)

• zamontowanie (zainstalowanie, uruchomienie i zintegrowanie z istniejącą infrastrukturą szkolną)    wybranego przez szkołę sprzętu we wskazanej przez Zamawiającego sali 
• przeszkolenie Rady Pedagogicznej w zakresie funkcji i obsługi zakupionych urządzeń i oprogramowania w terminie ustalonym przez Zamawiającego. 
III. WARUNKI UDZIAŁU W ZAPYTANIU OFERTOWYM

Ofertę może złożyć Wykonawca, który:

1. Wykona przedmiot zamówienia w terminie.

2. Rozliczy się z Zamawiającym na podstawie faktury VAT.
3. Wymagania wobec Wykonawcy:

1) Sytuacja ekonomiczna i finansowa zapewniająca wykonanie zamówienia zgodnie z wymogami określonymi w zapytaniu ofertowym
2) Wiedza i doświadczenie pozwalające na realizację zamówienia zgodnie z wymogami określonymi w zapytaniu ofertowym
IV. OPIS SPOSOBU PRZYGOTOWANIA OFERTY

Zamawiający nie dopuszcza możliwości składania ofert wariantowych.

Oferent powinien przedstawić ofertę na formularzu załączonym do niniejszego zapytania w formie oryginału (załącznik nr 1 Formularz ofertowy) lub skanu.
V. MIEJSCE ORAZ TERMIN SKŁADANIA OFERT

Oferta powinna być dostarczona osobiście lub przesłana za pośrednictwem: poczty, kuriera - pod adres:   Gmina Wąpielsk 87-337 Wąpielsk, Wąpielsk 20 lub wysłana mailowo na adres  it@wapielsk.pl - do dnia 30.11.2017r do godz. 12:00 (decyduje data wpływu).
Oferent może przed upływem terminu składania ofert zmienić lub wycofać swoją ofertę. W toku badania i oceny ofert Zamawiający może żądać od oferentów wyjaśnień dotyczących treści złożonych ofert.

Wykonawca pokrywa wszystkie koszty związane z przygotowaniem i dostarczeniem oferty. 
 

VI. TERMIN WYKONANIA ZAMÓWIENIA

30 dni od dnia złożenia zamówienia
VII. OCENA OFERTY
Zamawiający dokona oceny ważnych ofert na podstawie następujących kryteriów:
Cena – 100%

 

VIII. INFORMACJE DOTYCZĄCE WYBORU NAJKORZYSTNIEJSZEJ OFERTY 

O wyborze najkorzystniejszej oferty Zamawiający zawiadomi mailowo. 
IX. DODATKOWE INFORMACJE 
-Oferowany sprzęt i oprogramowanie musi pochodzić od jednego producenta.
-po zakończeniu wszystkich czynności będzie wystawiony protokół odbioru, na podstawie którego wykonawca wystawi FV

-termin płatności – 30 dni od wystawienia FV
Osoba do kontaktu: Jacek Żywocki, adres e-mail it@wapielsk.pl telefon 511 434 097
Niniejsze zapytanie ofertowe nie stanowi zobowiązania do zawarcia umowy.
