Zatacznik nr 1

Szczegotowa kalkulacja przedmiotu zamowienia

Pomoce dydaktyczne oraz sprz et do prowadzenia zaj €€ w Szkole Podstawowej w Diugiem

LP

Przyktadowa nazwa pomocy
dydaktycznej

Opis - minimalne wymagania przedmiotu

llosé
sztuk

Cena
netto

Wartosé
netto

Kwota
Vat

Cena
jedn.brutto

Wartosé
brutto

Tablica do pisania w linie

Scienna, szkolna tablica w trzy linie. Rewers w kratke.
- Zmywalna.

- Format: 140 x 100 cm.

- Laminowana dwustronnie folig strukturalng

0 podwyzszonej wytrzymatosci na rozdzieranie.

- Oprawiona w drewniane poiwatki z zawieszeniem
sznurkowym.
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Tablica do pisania w kratke

Scienna, szkolna tablica w trzy linie. Rewers w kratke.
- Zmywalna.

- Format: 140 x 100 cm.

- Laminowana dwustronnie folig strukturalng

0 podwyzszonej wytrzymatosci na rozdzieranie.

- Oprawiona w drewniane poiwatki z zawieszeniem
sznurkowym.

Zegar — $cianka manipulacyjna

Dwustronna $cianka manipulacyjna z koteczkami. Pozwalaca na objasnianie i wykonywanie ¢wiczen
zwigzanych z czasem. Na drugiej stronie tablicy powinna by¢ mozliwo$¢ tworzenia kompozycji z
drewnianych klockéw . Wymiary tablicy: min. 100cm x 85 cm. W zestawie: min 50 kolorowych klockéw
do zegara.

Scianka manipulacyjna

Dwustronna $cianka manipulacyjna z koteczkami. Koteczki przykryte transparentng pityta. W padajace
klocki napotykajg na przeszkody i nigdy nie wiadomo, w jaki wzor sie utoza. Na drugiej stronie tablicy
powinna by¢ mozliwos¢ tworzenia kompozycji z drewnianych klockéw . Wymiary tablicy: min. 200cm x
85 cm.

Zestaw krazkow

Zestaw min. 150 drewnianych krazkéw, plastikowy pojemnik na krazki.

Gra — np..Zabawy z literkami

Gra rozwijajaca pamie¢, doskonalaca spostrzegawczos¢, zdolnosé logicznego myslenia. W trakcie gry
dzieci poznaja literki, ucza sie odnosi¢ je do nazw przedmiotéw. W zestawie m.in.: plansza, kartoniki z
obrazkami, literami, pionki, zetony.

Gra ortograficzna

Gra planszowa w sktad ktorej muszg wchodzi¢: dwie dwustronne, kolorowe plansze, min. 4 plastikowe
pionki w réznych kolorach, min. 45 sztuk kartonowych zetonéw z literami, 4 kartonowe tafelki -
samochody , 4 plastikowe podstawki do pionkéw , kostka do gry,min.35 kartonowych obrazkéw , 4 mini
stowniczki ortograficzne znajdujace sie na kartonikach oraz instrukcja obstugi.

Gra — np..Krzyzéwkowy zawrét
gtowy lub réwnowazny

Gra edukacyjna sktadajaca sie z min. 70 puzzli wraz z opisem 4 sposobdéw ukladania. Polegajaca na
utozeniu wyrazéw z puzzli z literkami.




9. Loteryjki obrazkowo-sylabowe |Publikacja powinna zawierajg¢ dwie serie loteryjek obrazkowo-sylabowych. W pierwszej znajduja sie
loteryjki jednoobrazkowe dwusylabowe o sylabach dwuliterowych otwartych, w drugiej loteryjki
dziewiecioobrazkowe o dwdch réznych sylabach. Kazda loteryjka sktadajaca sie z obrazka i pustych
okienek, ktore sg uzupetniane przez dziecko wycietymi kartonikami np. ,Loteryjki obrazkowo-sylabowe”
lub réwnowazna

10. Ksigzeczka — np..Dyslektyczne|Ksigzeczka utrwalajgca pisownie wyrazéw. Dzieci powinny mie¢ mozliwo$é uzupetniania w danym

ucho wyrazie litere lub dwuznak, nastepnie wykonujg ¢wiczenie utrwalajgce pisownie tego stowa. Do
ksigzeczki powinien by¢ dotaczony ministowniczek zawierajacy wszystkie wyrazy z ¢wiczen.
Korzystajgc z niego, dziecko moze sprawdzi¢, czy dobrze wykonato zadanie.

11. |Gra-np.Lapiemy zabe lub Gra doskonalaca koordynacje wzrokowo-ruchowa, spryt, celowosci ruchu, Gra polegajaca na rzucaniu

réwnowazny i fapaniu zabki. W zestawie powinna by¢ min. 1 zabka i 2 tarcze o $r. Min. 12,5 cm. (+/- 1 cm)

12. Labirynt Drewniany labirynt ze szlaczkami do manipulacji, ma posta¢ prostokatnej ptytki z zaokraglonymi rogami.
Na rogu kazdej ptytki powinna znajdowac¢ sie podpdrka w postaci dwéch drewnianych kulek. Zabawa
polega na przesuwaniu barwnych, koralikéw po fantazyjnie wycietych $ciezkach. Wym. minimalne: 27 x
27 x7cm.

13. Przeplatanki Minimum8 plastikowych, kolorowych, dziurkowanych ksztattéw zwierzat, pojazdéw do przewlekania
wraz z min. 8 sznureczkami o diugo$ci min. 90 cm.Wymiary kazdego z ksztattéw min.: 11 x 9 cm.

14.  |Gra- np. Trzykurs lub Gra powinna sktadac sie ze skrzynki w ksztalcie tréjkata, z wycietymi otworami rozmieszczonymi

réwnowazny blisko siebie i min. trzech kulek w kolorach czerwonym, niebieskim i z6ttym. ktére mozna
przemieszcza¢ za pomocg specjalnej obreczy i min. 3 diugich sznurkéw po narysowanych torach. Gra
uczgca koordynaciji i wspétpracy.

15. |Zeszyt — np..Dyslektyczne Zbiér ¢wiczen stymulujacych rozwdj percepcji stuchowej nie tylko dla uczniéw .

ucho
16. Ksigzeczka — np.. Metoda Ksigzeczka przeznaczona jest dla uczniéw rozpoczynajacych nauke pisania i czytania, zawieraj materiat
dobrego startu potrzebny do wprowadzenia 24 liter matych i wielkich. Wierszyki powinny by¢ napisane w taki sposéb,
aby kilkakrotnie wystepowata w nich gtoska odpowiadajaca poznawanej literze. Stanowigce punkt
wyjscia do éwiczen jezykowych dotyczacych przede wszystkim analizy i syntezy stuchowej (wyrazowej,
sylabowej i gloskowej), ale takze analizy wzrokowej (wyréznianie okreslonej litery w tekscie). Np.: Od
wierszyka do literki lub réwnowazny.
17.  [Cwiczenie — np..Metoda Cwiczenia percepcji stuchowej dla dzieci, stuzace sprawnemu rozpoznawaniu glosek, zauwazaniu
dobrego startu rézni¢ miedzy gtoskami, wyrobieniu sprawnosci catosciowego stuchowego ujmowania wyrazu i zdania,
ksztalceniu pamieci stuchowej. Dotycza réznicowania gtosek: b —p, g —k, d —t, | —r, w—f oraz glosek
szumigcych i syczacych, np. ,Gumowe ucho” lub réwnowazna

18. |Zestaw plansz z literkami i alfabet i cyfry polisensoryczne wykonane z ptyty HDF 6 mm (Minimalne wymiary: 16 x 13 cm); Min.80

cyferkami sztuk: w tym min 35 matych liter z dwuznakami, min.35 duzych liter z dwuznakami,
10 cyfr. Calo$¢ zapakowana jest w estetyczng, skrzynke z przegrodkami utatwiajaca porzadkowanie.

19. |Tablice z liniaturg, Zestaw min. 10 plansz z ciemnym ttem i 3 liniami do nauki pisania oraz wykonywania ¢wiczen
grafomotorycznych za pomoca biatego otéwka lub kredy.

Wym..: 20 x 24 cm( +/- 2cm)
20. [Gra-np.. Tuba Gasienice lub |Gra doskonalaca sprawnos$é manualng i zrecznosé. W zestawie min: 4 gasienice, 4 kolorowe

réwnowazny

bambusowe tyzki z gumowym ogranicznikiem, 36 kolorowych kulek z liczbami 1-9, 20 kolorowych
zetondw, bambusowa listwa na zetony, sznurkowa obrecz.




21.  [Oféwki Min. 12 szt. biatych otéwkdw przeznaczonych do wykonywania ¢wiczen na tablicach i kartkach z

ciemnym tlem.

22. |Tablice do ¢wiczen Zestaw min. 6 dwustronnych, zmywalnych plansz z r6znymi szlaczkami do ¢wiczen grafomotorycznych
grafomotorycznych oraz rozwijania motoryki dtoni. Polecane zaréwno dla dzieci prawo i leworecznych. Stopniowanie

trudnosci.
Min wym.: 30 x 25 cm (+/- 0,5¢cm)

23.  [Cwiczenia kaligraficzne dla Zestaw ¢wiczen kaligraficznych przeznaczony dla dzieci objetych nauczaniem wczesnoszkolnym, z
klas O-lll. Np. Pisze po trudnosciami w opanowaniu poprawnej grafiki pisma. Kazda litera podzielona na elementy utatwiajace
Sladzie, lub réwnowazny ksztaltne pisanie z zachowaniem prawidtowego kierunku. Zestaw sktada sie z min.100 kart z literami

alfabetu.

24. [Cwiczenia do nauki czytania [Zestaw éwiczen sylabowych do nauki czytania dla dzieci zagrozonych dysleksja, np. zestaw 1 "Moje
metoda symultaniczno- sylabki. Cwiczenia do nauki czytania metoda symultaniczno-sekwencyjng" lub réwnowazny
sekwencyjng,

25.  [Cwiczenia sylabowe do nauki [Pomoc edukacyjna dla dzieci uczacych sie czytaé. Pomoc dotyczy wyrazéw zbudowanych z dwéch
czytania. sylab: sylaby zamknietej obudowanej spotgtoskami i sylaby otwartej. Zestaw sktadajacy sie z min. 21

kompletéw. W skitad kazdego kompletu powinny wchodzi¢ min. nastepujace elementy: obrazek;
przeciety obrazek z podpisem; podpis - caty wyraz do czytania globalnego; sylaby - wyraz rozciety
zgodnie z podziatem na sylaby.
26. Historyjki obrazkowe z Historyjki obrazkowe z tekstami sktadajace sie z min. Pieciu serii ilustracji oraz tekstéw
tekstami wzbogacajace wzbogacajacych stownictwo i zjawiska gramatyczne. llustracje moga stuzyé¢ takze do ¢wiczen
stownictwo myslenia przyczynowo - skutkowego. W zestawie: min 70 kart.
27. |Gra- np.. Kocham Cie, Polsko|Planszowa gra zespotowa - quiz pytan i odpowiedzi o Polsce. Doskonale nadajaca sie do ¢wiczen w
lub réwnowazny czytaniu, ale tez zdobywaniu wiedzy o kraju ojczystym. Przeznaczona dla 2-20 uczniéw.
28.  |Alfabet-dywanik Mata do zabawy i poznawania liter z antyposlizgowym podtozem. Wykonana z grubego filcu, podzielona
na 32 pola z literami alfabetu, réwniez polskimi. Wymiary min: 200 x 100 cm .

29. Bajki na ptycie CD Bajki Ztota rybka i inne na ptycie CD . Plyta umieszczona w plastikowym pudeltku. Laczny czas
trawania bajek min. 55:00

30. Bajki na ptycie CD Bajki Kopciuszek i inne na plycie CD . Plyta umieszczona w plastikowym pudetku. Laczny czas
trawania bajek min. 55:00

31. Bajki na ptycie CD Bajki Czerwony Kapturek i inne na ptycie CD . Plyta umieszczona w plastikowym pudetku. £aczny
czas trawania bajek min. 55:00

32. Bajki na ptycie CD Bajki Spiaca Krélewna iinne na plycie CD . Plyta umieszczona w plastikowym pudetku. £aczny czas
trawania bajek min. 55:00

33. Bajki na ptycie CD Bajki Kot w butach iinne na plycie CD . Piyta umieszczona w plastikowym pudetku. Laczny czas
trawania bajek min. 55:00

34. Bajki na ptycie CD Bajki Calineczka i inne na plycie CD . Plyta umieszczona w plastikowym pudeltku. Laczny czas

trawania bajek min.55:00

35. Ksigzeczka - Zgadywanki. Ksigzeczka zawierajaca zagadki, tamigtowki i rymowanki, dzieki ktérym dzieci poznajg zjawiska
Wiosna przyrodnicze, otoczenie, nazwy miesiecy czy por roku, np. "Zgadywanki wiosna" lub réwnowazna

36. Ksigzeczka — Zgadywanki Lato |Ksigzeczka zawierajgca zagadki, tamigtowki i rymowanki, dzieki ktérym dzieci poznajg zjawiska

przyrodnicze, otoczenie, nazwy miesiecy czy por roku, np. “"Zgadywanki lato" lub réwnowazna




37. Ksigzeczka — Zgadywanki Ksigzeczka zawierajaca zagadki, tamigtowki i rymowanki, dzieki ktérym dzieci poznajg zjawiska
Jesien przyrodnicze, otoczenie, nazwy miesiecy czy por roku, np. "Zgadywanki jesien" lub rownowazna

38. Ksigzeczka — Zgadywanki Ksigzeczka zawierajaca zagadki, tamigtowki i rymowanki, dzieki ktérym dzieci poznaja zjawiska
Zima przyrodnicze, otoczenie, nazwy miesiecy czy por roku, np. "Zgadywanki zima" lub réwnowazna

39. Kredki Zestaw min.m 144 kredek otéwkowych w min. 12 intensywnych kolorach. Cato$¢ zapakowana jest w
praktyczne pudetko z przegrédkami. .

40. Karty do ¢wiczen Min. 5 zestaw6w kart zmywalnych o zréznicowanym poziomie trudno$ci, po min. 6 szt. w kazdym.

grafomotorycznych Przeznaczone sa do éwiczen grafomotorycznych i rozwijania sprawnosci manualne;.

41. Interaktywna gra do nauki Interaktywna gra edukacyjna do nauki pisania i czytania. Zawierajaca minimum 170 réznorodnych

czytania i pisania zadan, ponad 200 multimedialnych stron, piosenki, wierszyki, fragmenty basni, ilustrowany stowniczek
ortograficzny, zréznicowany stopien trudnosci zadan

42. |Gra—np.. Sylaby do zabawy |Gra ksztatcgca stuch fonemowy (umiejetno$¢ analizy i syntezy sylabowej wyrazéw) oraz koordynacje

lub réwnowazny wzrokowo-stuchowo-ruchowa, koncentracje stuchowa — umiejetnosci bardzo wazne w nauce czytania i
pisania. Uczaca réwniez przestrzegania ustalonych zasad. Zawarto$é pudetka min.: 55 kart biedronek,
55 kart ilustracji, plansza, 5 pionkéw, kostka, instrukcja. Liczba graczy: od 2 do 5.
43. |Gra- np..Gloski do zabawy lub |Gra ksztaltujaca stuch fonemowy umiejetno$¢ analizy i syntezy sylabowej wyrazéw oraz koordynacje
réwnowazny wzrokowo-stuchowo-ruchowa, koncentracje stuchowa umiejetnosci bardzo wazne w nauce czytania i
pisania. Uczaca rowniez postrzegania ustalonych zasad. Zawarto$¢ pudetka min. : 55 kart zabek, 55
kart ilustracji, plansza, 5 pionkdéw, kostka, instrukcja.

44. |Gra- np..Literka do literki lub |Gra edukacyjna polecana dzieciom z problemami w czytaniu. Gra zmusza do myslenia i koncentracji

réwnowazny uwagi.Zawartos¢ pudetka min: 35 obrazkéw, 96 liter, 30 zetondw, instrukcja.

45. Ksigzeczka - Przymiotnik Ksigzeczka poswiecona ksztaltowaniu pojecia przymiotnika, pomagajaca dziecku odkry¢ najwazniejsze
cechy i funkcje tej czesci mowy, dostarczajac ciekawego stownictwa i okazji do postugiwania sie nimi w
réznych sytuacjach, np. "PUS Jaki? Jaka? Jakie? lub réwnowazna

46.  |Cwiczenia jezykowe — Zestaw ¢wiczen jezykowych utrwalajacych pojecie rzeczownika, taczacych elementy gramatyki,

Rzeczownik frazeologii i stylistyki, oparte na konkretnym materiale, dzieki ktéremu dzieci odkrywaja najwazniejsze
cechy i funkcje czesci mowy, poznajg podstawowe zasady ortograficzne zwigzane z pisownig
rzeczownikéw, a takze ich zwigzki wyrazowe, np. "PUS ,Rzeczownik " sktadajacy sie z 2 czesci lub
réwnowazne

47. |Zestaw kontrolny do pozycji |Zamykane pudeteczko, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw. Zestaw Kontrolny do

46. wykorzysta¢ w potgczeniu z ksigzeczkami.

48. |Gra- Sylabki lub ro(wnowazny |Gra edukacyjna do nauki jezyka polskiego w klasach 1-3. Posiada min. 6 r6znych wersji o 4 poziomach
trudnosci. W prowadzajgca dziecko w $wiat zgtosek i zasad dzielenia wyrazéw. Prosty materiat
stownikowy, starannie wykonane karty i plansze, emocjonujacy przebieg poszczeg6lnych zabaw
zachecg kazde dziecko do nauki czytania i pisania.

49. |Gra- zwierzeta Gra polega na wskazaniu elementu, ktéry nie pasuje do pozostatych elementéw z danej na planszy,
badz tez na odszukaniu postaci, ktérej cien znajduje sie na brzegu planszy.

50. [Gra-np..Dom i miasto Gra ksztattujgca umiejetnosci rozpoznawania dzwigkow z otaczajacego $wiata, w zestaw ktorej wchodzi
min.: 25 dwustronnych kart, 150 zeton6w oraz ptyta CD. Cato$¢ zapakowana w walizeczke.

51. [Gra- Srodowisko naturalnei |Gra o tematyce przyrodniczej. Zestaw sktada sie z min.: 25 dwustronnych kart, 150 Zetonéw, plyty CD.

zwierzeta

Zestaw zapakowany w  walizke




52.

Gra — Instrumenty muzyczne

Gra dzwiekowa ksztattujgca umiejetnosci rozpoznawania dzwigk6w : instrumenty muzyczne. W
zestawie min. 25 kart i piyta CD.

53.

Lotto dzwigkowe - zwierzeta

Lotto dzwigkowe rozwijajace umiejetnosé analizy stuchowej, kojarzenia, rozpoznawania dzwiekow.
Nagrania na ptycie CD powinny prezentowac ryki, piski, pohukiwania i mnéstwo innych ciekawych
dzwigkow, do ktorych nalezy dopasowa¢ whasciwe zwierzeta. W zestawie min.: ptyta CD, 6 réznych kart
ze sztywnego kartonu (25 x 19 cm (+/- 2 cm)) oraz 40 plastikowych zetondw.

54.

Ksigzeczka — Zabawy
ortograficzne dla dzieci

Ksigzeczka przeznaczona jest dla dzieci rozpoczynajacych nauke w szkole podstawowej. Dzieci
powinny poznac¢ pisownie wyrazéw. Uzupetniajg w danym wyrazie litere lub dwuznak, nastepnie
wykonujg éwiczenie utrwalajace pisownie tego stowa. Moga tez pokolorowac ilustracje, ktére po
wycieciu stang sie podstawa do wielu ciekawych zabaw. Do ksigzeczki powinien by¢dotaczony
ministowniczek zawierajacy wszystkie wyrazy z cwiczen.

55.

Logiczne tablice- relacje
przestrzenne

Zestaw zawiera min.:.2 ramki (do wsuwania kart), 18 kart aktywnosci z ilustracjami (24,5 x 23 cm (+/-
2), 96 kart odpowiedzi z obrazkami (4 x 4 cm (+/-1). Dzieci drogg dedukcji uktadajg logiczne ciagi,
definiujg relacje przestrzenne. Zabawa rozwija logiczne myslenie, spostrzegawczo$¢, motywuije i
zacheca do dalszej zabawy.

56.

Ksigzeczka — Ucze sie literek,

Ksigzeczki drukowane sg na zmywalnym papierze przeznaczone do rysowania szlaczkéw, pisania
literek i cyferek. Mozna je wykorzystac wielokrotnie. Potrzebne sg mazaki, zwilzona chusteczka lub
gabka. Format min: 16,5 x 23,5 cm (+/- 2cm) np. Ucze sie literek. 8 kpl jezeli ksigzka jest w 2 czesciach
lub réwnowazny.

57.

Mata matematyczna lub
réwnowazny

Min. 5 zestaw6w kart zmywalnych o zréznicowanym poziomie trudno$ci, po min. 6 szt. w kazdym.
Przeznaczone sa do éwiczen grafomotorycznych i rozwijania sprawnosci manualne;.

58.

Teczowe utamki

Magnetyczny zestaw utamkéw sktadajacy sie z min. 9 dwustronnych két ($r. min. 9 cm) podzielonych
na czesci. Kazda z czesci wyrazona jest w postaci utamka zwyktego, a na odwrocie procenta. Zestaw
kot musi utatwia¢ zrozumienie utamkéw i réznego sposobu zapisu czesci catosci. Powinien sktadac sie
z min. 50 elementoéw.

59.

Elektroniczne urzadzenie do
wykonywania dziatan

Elektroniczne urzadzenie przeznaczone jest do éwiczen w wykonywaniu obliczen: dodawania,
odejmowania, dzielenia, mnozenia. 3 poziomy trudnosci pozwalajg dostosowa¢ zadania do umiejetnosci
dziecka. Min 3 wy$wietlacze, przyciski z cyframi 0-9

60.

Liczydto stojace z tablicg

Tablica magnetyczna z liczydtem. Konstrukcja wykonana z drewna malowanego lakierem wodnym.
Czes$¢ magnetyczna tablicy wykonana z ptyty HDF biatej min. 98x63 cm i blachy biatej o powtoce
ceramicznej min. 98x63. Czes¢ tablicy z liczydtem sktada sie z : min. 10 pretéw i ok. 100 szt. pitek
plastikowych w dwéch kolorach o $rednicy ok. 80 mm.

61.

Duze bryly geometryczne

Zestaw min.10 r6znych bryt geometrycznych (stozek, kula, pdtkula, szescian, walec, graniastostup
szesciokatny, graniastostup trojkatny, graniastostup prostokatny, ostrostup prawidtowy, ostrostup o
podst. tréjkata) o wys. min.8 cm, doskonale ilustruje relacje pomiedzy powierzchnia, objetoscia,
ksztalttem i rozmiarem.

62.

Ksigzka — np. Zegar i
kalendarz

Ksigzeczka do nauki matematyki zwierajaca min. 24 éwiczenia przyblizajace dzieciom zagadnienia
Zwigzane z pojeciem czasu ( m.in. : godzina, kwadrans, minuta, nazwy miesiecy, daty itp.).

63.

Zbior éwiczen — zadania
tekstowe

Zbiér tematycznych éwiczen, dotyczacych takich zagadnien z zakresu matematyki jak: symetria i rytm ,
miary, wagi i pienigdze, znaki rzymskie, np. "Matematyka konkretna” lub réwnowazna




64. [Zbidr ¢wiczen — zadania Ksigzeczka, w ktorej przedstawione sg zadania tekstowe, stuzace wprowadzaniu i ksztattowaniu
tekstowe nowych pojeé matematycznych. Zadania rozwijajg myslenie i éwicza procesy myslowe w skfad, ktrych

wchodza m.in.: przeliczanie, liczebniki porzadkowe, zadania rymowane, dopetnianie, poréwnywanie,
potozenia obiektow — kolejno$é/miejsce w rzedzie, obliczenia pieniezne, zadania zwigzane z
kupowaniem, zbiory jako ilustracja graficzna zadania tekstowego, zbiory w aspekcie porzadkowym,
dopetnianie - ile ma? lle brakuje?, zadania tekstowe - poprawne czy btedne?, uzupetnianie tekstu
zadania, mnozenie, mnozenie i dzielenie - przeksztatcanie zadan. Moga by¢ 2 kpl. Sktadajace sie z 2
zeszytow cwiczen

65. Piramida matematyczna Piramida matematyczna sktadajaca sie z min.36 trjkatéw i zawiera min. 45 zadan.

Dodawanie do 100.
66. Piramida matematyczna Piramida matematyczna sktadajaca sie z min. 45 trgjkatéw i zawiera min. 60 zadania.
Tabliczka mnozenia.
67. [Zestaw tablicowy- np. Pomoc edukacyjna stuzaca do odczytywania zegara. Zadaniem ucznidw jest utozenie na zegarku
Magnetyczny zegar analogowym wiasciwej godziny, ktéra jest zapisana w formie cyfrowej lub na odwr6t.
Zestaw sklada sie z duzej magnetycznej tablicy z zegarem o wym. 30x36¢cm (+/- 2cm), min. 2
magnetycznych wskazéwek oraz min. 55 cyfr.
68. [Zegar - plansza Plansza edukacyjna ,Zegar” doskonale sprawdzajgca sie jako pomoc w nauce odczytywania godziny.
demonstracyjna. Pokazujaca budowe zegara tarczowego i rézne sposoby zapisu godziny. Na odwrocie powinny
znajdowac sie zegary (klasyczny i elektroniczny), z ktorych dziecko odczytuje godzine. Format: 61 x 86
cm (+/- 2 cm). Dwustronnie laminowana.

69. Klasowy zestaw zegardw- Zestaw klasowych zegaréw do ¢wiczenia odczytu i zapisu czasu. W zestawie duza tarcza

mierzymy czas demonstracyjna o wym. 30cm (+/-2cm) oraz min. 24 tarcze o wym. 12cm (+/-1cm). Tarcze powinny
wyposazone by¢ w ruchome wskazdwki, ktérych kolory zgodne sg z podziatka tarczy na godziny i
minuty. Kazda tarcza powinna posiada¢ miejsce na zapis czasu mazakiem suchoscieralnym.

70. Klepsydry zestaw. Zestaw 5 klepsydr: 30 s, 1 min., 3 min., 5 min., 10 min.

71. Domino Domino pomaga w ¢éwiczeniu umiejetnosci wtasciwego odczytywania czasu. Np. kolor czerwony okresla
godzine, niebieski minuty.

72. |Gra- Mierzymy czas Gra przybliza pojecie czasu, metody jego mierzenia oraz funkcje zegara. Zawiera min. 17 rysunkéw z
podstawowymi wskazéwkami pozwala na uktadanie na tablicy harmonogramu codziennych zajeé
szkolnych i na tworzenie klasowego rozktadu zajeé. Zabawa zaznajamia z pojeciem czasu, jego
nastepstw, trwania, odczytywania i rozumienia. W zestawie: panel (70 x 50 cm (+/- 5cm)), min. 35 kart
z obrazkami codziennie wykonywanych czynnosci, min.15 kart z zajeciami odbywajacymi sie w szkole,
min. 48 kart z godzinami, stonko, ksiezyc, krajobrazy z r6znym ustawieniem stonca i ksiezyca,
woreczek z samoprzylepnymi magnesami, woreczki z kartami.

73. |Waga Precyzyjna waga szkolna, z wbudowanymi min. 10 mosieznymi odwaznikami. Waga moze wazy¢
przedmioty do 2 kg. Wielko$¢: 30 x 15 cm (+/-5cm)

74. [Odwazniki Zestaw min. 11 metalowych odwaznikow:
2x109,2%x20,2x50;2x109,2x209,1x50q9.

75.  [Odwazniki Zestaw 4 metalowych odwaznikow:
1x5009,2x200g, 1x100g.

76. Kasa Kasa sklepowa z wbhudowanym kalkulatorem i wySwetlaczem o wymiarach ok.22 x 21 x 16 cm.




77. Klocki matematyczne Zestaw min. 300 drewnianych klockéw matematycznych w drewnianej skrzynce przeznaczony jest do
definiowania i ksztattowania pojecia liczby, czesci, nauki liczenia i wykonywania prostych operaciji
matematycznych.

78. Duze domino podtogowe Zestaw min.28 duzych, podtogowych dywanikéw kostek domina do gier i zabaw edukacyjnych.

. Wym min.: 10,5 x 21 cm.

79. Domino dla juniora Zestaw domina z figurami geometrycznymi wykonany z filcu, sktadajacy sie z 28 elementéw o
wym.min 21 x 10,5 cm umieszczonych w plastikowym pojemniku.

80. [Gralogiczna — np. Tangram W zestawie min. 7 elementdw oraz ksigzeczka z 200 figurami, ktére mozna utozyc.

8l. [Zestaw demonstracyjny - Zestaw demonstracyjny do konstruowania duzych bryt. W zestawie min 30 kulek taczacych o $r. 30

Konstruktor bryt mm, min. 12 patyczkéw o dt. 12 cm, min. 60 patyczkéw o dt. 15 cm, min. 10 patyczkéw o dt. 18 cm,
min. 20 patyczkow o di. 22 cm.

82. [Zestaw demonstracyjny - Klasowy, obrotowy zestaw demonstracyjny sktadajacy sie z czesci, ktére mozna ze sobg taczy¢,

Zegar i czas stopniujac trudnos$¢ cwiczen w odczytywaniu i wskazywaniu czasu. Wymiary po ztozeniu czesci w
catosé min: 15 x 55 cm.

83. |Grakomputerowa - Matematyczna, edukacyjna gra komputerowa.

Matematyka GLOWNE CECHY PROGRAMU:
« liczby naturalne w zakresie 1 - 12
* rozpoznawanie ksztaftow i koloréw
* proste oznaczanie i odczytywanie czasu
» wskazywanie liczb ze stuchu
« liczenie w pamieci
« faczenie liczb w pary
* faczenie przedmiotéw w zbiory
» porzadkowanie przedmiotéw wedtug kolejnosci i rozmiaru

84. |Grakomputerowa - Matematyczna, edukacyjna gra komputerowa .

Matematyka ZAKRES ZAGADNIEN:
» dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 1-30
« poréwnywanie liczb i okreslanie liczebnosci zbioréw
» mnozenie jako dodawanie jednakowych sktadnikéw
* liczby jedno- i dwucyfrowe
* ciagi malejace i rosnace
« rozktad liczby naturalnej na czynniki
« obliczanie pola powierzchni figur prostych
» wazenie i mierzenie przedmiotow

85. |Gra komputerowa - Matematyczna, edukacyjna gra komputerowa .

Matematyka

ZAKRES ZAGADNIEN:

* dziatania liczbowe w zakresie 1-10 000

« obliczanie utamka liczby catkowitej, okreslanie potéwek i cwiartek
* podzielnos$¢ jednej liczby naturalnej przez drugg,

* zadania z trescig,

« obliczanie nieznanego sktadnika sumy

« rozktad sumy na okreslong liczbe sktadnikéw

« obliczanie pdl powierzchni wielokatow

» mierzenie czasu, dlugosci i wagi




86. |Grakomputerowa - Matematyczna, edukacyjna gra komputerowa.
Matematyka ZAKRES ZAGADNIEN:
» dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie liczb w zakresie 1-10 000
* przedstawianie dziatan na grafach
« stosowanie wtasnosci dziatan arytmetycznych
« zapisywanie algorytméw dziatan pisemnych
* dziatania na utamkach
« obliczenia z uzyciem waluty
 odczytywanie wskazan zegara
» mierzenie dtugosci i wyznaczanie pojemnosci
« figury przestrzenne i ich wkasnosci
» szacowanie objetosci bryt
87. Ksigzka — np. Aby polubi¢ Ksigzka zawierajgca ¢wiczenia dla dzieci majacych trudnosci w uczeniu sie matematyki. Zawarte w
matematyke ksigzce ¢éwiczenia powinny ksztattowac¢ umiejetnosci niezbedne do dalszej nauki matematyki -
usprawniajg pamiec¢, spostrzeganie i orientacje przestrzenna.

88. Domino klasyczne Domino klasyczne. Wym. tafelka: 4,5 cm x 2,5 cm.

89. Ksigzka - Licze w pamieci Ksigzeczka zawierajaca zadania dotyczace podstawowych dziatan matematycznych. Uczy podstaw
techniki rachunkowej, utrwala pojecie liczby oraz doskonali umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan.
Cwiczenia ksztaltuja umiejetnosci dodawania i odejmowanie do 12, 20, 100, 1000. Np. Moze byé 1 kpl.
Skiadajacy sie z 5 czesci.

90. Liczmany 18 dwustronnych lizakéw z liczbami.Dt.:ok. 14 cm.

91. Liczbowe Sudoku lub Gra rozwijajagca umiejetnosci wykonywania dziatan i logicznego myslenia. Gra powinna mie¢ 4 poziomy

réwnowazny trudnosci i przeznaczona jest dla 1-8 graczy. Zawarto$¢ min: 8 lakierowanych plansz, 96 kart z
liczbami wykonanych z grubego, lakierowanego kartonu.

92. Transparentna rama Transparentna rama z pylem magnetycznym w wodnym roztworze, wym min.. 28 x 19 x 0,9 cm.

93. [Zestaw magnetyczny Zestaw zawiera np.: 4 magnetyczne pateczki, 20 kulek w r6znych kolorach, 2 magnesy prostokatne,
supermagnes-podkowe, zestaw 5 okragtych magneséw na drazku, matg magnetyczng podkowe,
magnes-kompas oraz ksigzeczke edukacyjna. Calo$¢ zapakowana w zamykang, plastikowg walizke.

94. Ksigzka — Na ratunek planecie, |Ksigzka ma omawia¢ nastepujgce tematy:
1. Atmosfera: Ciato fizyczne, substancja, zjawisko — Pierwiastek i zwigzek chemiczny — Powietrze —
Pogoda — Optyka i akustyka — Klimat,
2. Woda na Ziemi: Woda substancjg zycia — Przemiany wody na Ziemi — Morza i oceany — Jeziora,
rzeki i lodowce — Zanieczyszczenia wéd,
3. Gleby, skaty mineraly: Ciala state — Elektryczno$¢ i magnetyzm — Jak powstajg gleby? — Niszczenie
gleb.
4. Krajobrazy Ziemi: Historia badana Ziemi — Rzezba powierzchni Ziemi — Krajobrazy Ziemi,
5. Fauna i flora: Cechy organizméw zywych — Fitogeografia — Zoogeografia — Klasyfikacja organizméw,
6. Uktad Stoneczny: Wszech$wiat — Ziemia w Uktadzie Stonecznym. Moga by¢
2 kpl. Zawierajace po 2 ksigzki

95. [Segregacja odpadéw Praktyczny zestaw- walizka zawierajgca ikoniczne wyobrazenia popularnych $mieci i komplet min.

pieciu opakowan imitujgcych prawdziwe pojemniki do ich segregacji. Zestaw wzbogacajg naklejki do
odpowiedniego oznakowania pojemnikéw. Karty wykonane sg z min. 2,5 cm kartonu, laminowane.
Wym. Kart min.: 6 x 6 cm, pojemnikéw min.: 20 x 19 x 10 cm.




96. [Scienna plansza Scienna plansza szkolna przedstawiajaca gtéwne zasady sortowania odpadéw, tak aby umozliwié ich 1
przedstawiajgca gtéwne skuteczny recykling. Oprawa laminowana dwustronnie folig strukturalng o podwyzszonej wytrzymatosci
zasady sortowania odpaddw, |na rozdzieranie. Oprawa w potwalki z zawieszeniem sznurkowym. Wym. Min.: 150 x 100 cm.

97. Ekosystem jeziora Plansza edukacyjna przedstawia ekosystem jeziora. Wym. Min.: 100 x 70 cm. 1

98. Ekosystem pdl i gk Plansza edukacyjna przedstawia ekosystem pdl i tgk. Wym.min.: 100 x 70 cm. 1

99. Motyl - cykl rozwojowy Zestaw min. 9 duzych, magnetycznych ilustracji prezentujacych cykl rozwojowy motyla. Mozna po nich 1
pisa¢ zmywalnym mazakiem.

100. [Roslina - cykl rozwojowy Zestaw min. 12 duzych, magnetycznych ilustracji prezentujacych cykl rozwojowy roslin na przyktadzie 1
fasoli i drzewa jabtoni. Wym. najwigkszej z ilustracji min.: 20 x 20 cm. Mozna po nich pisa¢ zmywalnym
mazakiem.

101. |Plansza edukacyjna - Zjawiska |Dwustronna plansza edukacyjna o tematyce przyrodniczej pozwoli lepiej poznac przyrode i sposoby 1
pogodowe/Dbaj 0 nasza dbania o nia. Zdjecia przedstawiajg min.15 zjawisk pogodowych. Druga plansza to min.15 dziatan, ktére
planete mozemy zrobi¢ dla naszej planety. Format: min 61 x 86 cm; dwustronnie laminowane.

102. |Tablice demonstracyjne Zestaw plansz prezentujacych, po co hodujemy zwierzeta. Plansze dwustronnie zalaminowane o wym. 1

Min. 61X86 cm

103. [Tablice demonstracyjne Zestaw plansz prezentujacych produkty, ktdre powstajg z roslin uprawnych. Przy nazwach roslin 1
znajduja sie fotografie przedstawiajace wyglad ktosa, owocu lub bulwy przed przetworzeniem. Format:
min.61 x 86 cm, dwustronnie laminowane.

104. |Plansza przedstawiajaca Plansza stuzaca do poszerzenia oraz uporzadkowania wiedzy dziecka odno$nie zjawiska zmieniajacych 1
cyklicznos¢ zmian w sie por roku. Przedstawia¢ powinna cykliczno$¢ zmian w przyrodzie, podziat miesigczny i adekwatne do
przyrodzie uplywajacego czasu zmiany zachodzace w przyrodzie - wptyw réznych warunkéw pogodowych na

rozwdj, dojrzewanie i obumieranie roslin oraz zachowanie zwierzat. Wym.min. 160x120 cm (+/- 5cm)

105. |Zestaw edukacyjny — Zielone |Zestaw umozliwia przeprowadzenie min.8 fascynujacych eksperymentéw przyrodniczych, dzieki ktérym 2
safari uczniowie poznaja tajniki zycia roslin: las w butelce, wzory z lisci, roslinna prasa, hodowla bez $wiatta,

przycinanie roslin, kwiatowa fabryka, zielony oddech, ol$niewajace barwy.

106. |Zestaw do wyhodowania Zestaw do wyhodowania pomidora. Zestaw zawiera: nasiona, kompost, plastikowe doniczki, 4
pomidora

107. |Zestaw do wyhodowania Zestaw do wyhodowania truskawek pozwalajacy dziecku obserwowac proces wzrostu rosliny. W 4
truskawek komplecie: nasiona truskawki, kompost, plastikowe doniczki i talerze.

108. |Teczka - drzewa Teczka zawierajaca min 20 plansz A4 z ilustracjami przedstawiajacymi 10 najpopularniejszych 1

gatunkéw drzew wystepujacych w Polsce (brzoza, dab, jarzab pospolity, kasztanowiec zwyczajny, klon,
lipa, olsza, sosna, $wierk i wierzba) oraz zeszyt z ich opisami.

109. |Lupa powiekszajaca Lekka, mata lupka wykonana z tworzywa sztucznego. Wym.min.: 14 x 5,8 x 0,9 cm. 8

110. [Mikroskop Mikroskop z wy$wietlaczem pozwala oglada¢ przedmiot w powigkszeniu min. x 150, x 300, x 600, 8
zaréwno przez okular, jak i wbudowany wyswietlacz. Minimalna wysoko$é mikroskopu 23cm.w
zestawie: m.in.2 fiolki, plastikowa peseta, topatka, plastikowy skalpel, pipetka, min.3 szkietka, gotowy
preparat

111. |Zestaw - Zielona fabryka - W zestawie min: 5 pojemniczkéw laboratoryjnych, 6 doniczek torfowych, topatka, 6 podtozy torfowych, 2
labolatorium botaniczne wsporniki roslinek, 2 gabeczki - podtoza do kietkowania, torebka z nasionami r6znych gatunkéw roslin,

drewniany stojak, lupka, karty identyfi kacyjne roslin, instrukcja.

112. |Termometr - zestaw Grupowy zestaw 6 termometréw do mierzenia temperatury powietrza i cieczy. Zakres od -30 do 120 1

stopni C.




113. |Obieg wody w przyrodzie - Symulator przedstawiajacy obieg wody w przyrodzie. Zawarto$¢ m.in.: zbiorniczek na wode, pokrywa,
symulator naktadka na chmure, podstawka.
Wym.min: 51 x 31 x 12 cm (+/- 2cm)

114. |Stacja pogody z kogutkiem Stacja pogody z kogutkiem przeznaczona jest do obserwacji podstawowych zjawisk meteorologicznych:
predkosci i kierunku wiatru, opadéw, temperatury, ruchu stonca w trakcie dnia. Wys. Min. 116 cm (+/-
3cm)

115. |Uktas Stoneczny - model Duzy model Uktadu Stonecznego z podswietlanym Stoncem (powinien $wieci¢ 1000 h) i obrotowymi

przestrzenny ramionami z planetami. W zestawie instrukcja i ksigzeczka edukacyjna prezentujgca rozne ciekawostki
astronomiczne, odlegto$ci miedzy planetami itd.

116. |Magnetyczny Uktad Stoneczny |Duzy, magnetyczny, tablicowy zestaw demonstracyjny sktadajacy sie z min. 12 elementéw tworzacych
Uktad Stoneczny, z ich realistycznymi cechami. Najwigkszy element - Stonce - mierzy min. 12 cm.

117. |Liczydto Drewniana tabliczka z przyktadowymi dziataniami na sume z jednej strony i réznice z drugiej sprawi,ze
nauka stanie sie przyjemniejsza i fatwiejsza. W rozwigzaniu pierwszych dziatan pomoga korale
rozmieszczone na 10 pretach.

Wymiary min: 30 x 18 cm.

118. |Kalendarz magnetyczny Zestaw do nauki dni, tygodni, miesiecy, lat oraz p6r roku. Kalendarz taczy w sobie mozliwo$¢ zabawy
zespotowej, manipulaciji, gier jezykowych i pamigciowych. Umozliwia takze nauke liczenia i pisania. W
zestawie m.in.: metaliczna tablica 0 wym.min. 70 x 50 cm (+/- 3cm), min. 3 ilustracje z porami roku,
min. 15 ilustracji z puzzlami przedstawiajacymi pogode, min.6 strzatek, min.30 kart z numerami , min.
20 kart do utozenia roku, min. 10 kart przedstawiajacych zajecia klasowe, woreczek z magnesami.

119. |Gra-—Poznajemy miesigcei |Gra edukacyjna w trakcie ktdrej dzieci ucza sie nazw i kolejnosci miesiecy oraz ich zwigzku z

pory roku nastepujacymi po sobie porami roku. To samo dotyczy dni tygodnia, ktérych nauka wynika z zasad gry.
120. |Zestaw do doswiadczen — Zestaw do doswiadczen, dzieki ktéremu dziecko moze zobaczyc¢, w jaki sposéb woda oczyszcza sie,
Uzdatnianie wody przechodzac przez rézne warstwy filtrujgce. Dzieki specjalnemu stupowi mozna zaobserwowac, jak
zanieczyszczona woda zmienia sie w przejrzysty i przezroczysty ptyn. Do zestawu powinna byé
dotaczona ksigzeczka o $wiecie wody.

121. |Tabliczka mnozenia Dwustronnie laminowana edukacyjna plansza $cienna do nauki tabliczki mnozenia w zakresie 1-100.
Minimalny format planszy 150x110 cm.

122. |Plastikowe zetony Moga by¢ uzywane do zabawy z magnesami dzieki metalowym obreczom wokdt zetonu. Min. 500 sztuk.

123. |Gra edukacyjna — Przyroda Wielostanowiskowy pakiet trzech gier edukacyjnych: Przygoda z pogoda; Przygoda na Ziemi; Przygoda
w kosmosie

124. |Program komputerowy — Pakiet oprogramowania biurowego w ktérego sktad wchodzi:

Pakiet oprogramowania
biurowego

- edytor tekstu,

- arkusz kalkulacyjny,

- narzedzie do przygotowywania prezentacji multimedialnych,
- wirtualny notes,

- klient poczty e-mail,

- system obstugi relacyjnych baz danych




125.

Laptop z oprogramowaniem Procesor min 2 x 2,30 GHz, 3 MB cache 1
Pamie¢ RAM min. 4 GB

Dysk twardy min. 500 GB SATA 5400 obr.

Whbudowane napedy DVD+/-RW DualLayer

Typ ekranu Blyszczacy, pod$wietlenie LED

Przekatna ekranu 15,6"

Nominalna rozdzielczo$é 1366 x 768 (W XGA)

Karta graficzna niezintegrowana z ptytg gtéwna min. 1 GB pamieci wtasnej
Urzadzenie wskazujgce Touchpad

Typ baterii Litowo-Jonowa, 6 komorowa

Karta sieciowa 10/100 Mbps

Wi-Fi

Rodzaje wyj$¢ / wejsé min.

1x Bluetooth 3.0

1x DC-in (wejscie zasilania)

1x HDMI

1x RJ45 (LAN)

1xUSB 3.0

1x VGA (D-sub)

1x wejscie mikrofonowe

1x wyjscie stuchawkowe/gtosnikowe

2x USB 2.0

Zainstalowany system operacyjny typu Windows (wersja 64-bitowa) lub réwnowazny

RAZEM

Pomoce dydaktyczne oraz sprz et do prowadzenia zaj ¢ w Szkole Podstawowejw W gpielsku

LP

Przyktadowa nazwa pomocy |Opis — minimalne wymagania przedmiotu llos¢
dydaktycznej sztuk

Cena
jedn.brutto

Wartosé
brutto

Karty do ¢wiczen Min. 5 zestawdw kart zmywalnych o zréznicowanym poziomie trudno$ci, po min. 6 szt. w kazdym. 2
grafomotorycznych Przeznaczone sg do éwiczen grafomotorycznych i rozwijania sprawnosci manualne;.

Gra— np. Sylaby do zabawy |Gra ksztatcgca stuch fonemowy (umiejetno$¢ analizy i syntezy sylabowej wyrazéw) oraz koordynacje 8
lub réwnowazny wzrokowo-stuchowo-ruchowa, koncentracje stuchowa — umiejetnosci bardzo wazne w nauce czytania i
pisania. Uczaca réwniez przestrzegania ustalonych zasad. Zawarto$é pudetka min.: 55 kart biedronek,
55 kart ilustracji, plansza, 5 pionkéw, kostka, instrukcja. Liczba graczy: od 2 do 5.

Ksigzeczka — Zabawy Ksigzeczka przeznaczona jest dla dzieci rozpoczynajacych nauke w szkole podstawowej. Dzieci 8
ortograficzne dla dzieci powinny poznac¢ pisownie wyrazéw. Uzupetniajg w danym wyrazie litere lub dwuznak, nastepnie
wykonujg éwiczenie utrwalajace pisownie tego stowa. Moga tez pokolorowac ilustracje, ktére po
wycieciu stang sie podstawa do wielu ciekawych zabaw. Do ksigzeczki powinien by¢dotaczony
ministowniczek zawierajacy wszystkie wyrazy z cwiczen.




Ksigzka — Loteryjki obrazkowo
sylabowe

Publikacja zawierajaca dwie serie loteryjek obrazkowo-sylabowych. Znajduja sie w niej loteryjki
jednoobrazkowe dwusylabowe o sylabach dwuliterowych otwartych, loteryjki dziewiecioobrazkowe o
dwdch réznych sylabach. Kazda loteryjka sktada sie z obrazka i pustych okienek, ktore sa uzupetniane
przez dziecko wycietymi kartonikami np. ,Loteryjki obrazkowo-sylabowe” lub réwnowazna

Interaktywna gra edukacyjna
do nauki pisania i czytania

Interaktywna gra edukacyjna do nauki pisania i czytania. Zawierajaca minimum 170 réznorodnych
zadan, ponad 200 multimedialnych stron, piosenki, wierszyki, fragmenty basni, ilustrowany stowniczek
ortograficzny, zréznicowany stopien trudnosci zadan

Ksigzka - Rusz gtowg

Ksigzeczka zawierajaca gry i zabawy logiczne, wplywajgce na rozwéj podstawowych i szczegdlnie
przydatnych w okresie szkolnym sprawnosci intelektualnych dziecka, takich jak: spostrzeganie,
koncentracja uwagi, zapamigetywanie, analiza i synteza wzrokowa, np. Rusz gtowa lub réwnowazna.
Ksigzka moze sktadac sie np. z kompletu 2 ksigzek

Ksigzka — Skoncentruj sie cz.1

Ksigzeczka zawierajagca ¢wiczenia rozwijajace koncentracje, spostrzegawczo$¢ poprzez
obserwowanie ksztaltu, wielkosci i potozenia przestrzennego figur, rozr6znianie figury i tta,
poréwnywanie, segregowanie oraz wyszukiwanie réznic i podobienstw, np. Skoncentruj sie 1 lub
rownowazna. Ksigzka moze sktadac sie np. z kompletu 2 ksigzek.

Ksigzka - Czasownik.

Ksigzka powinna zawiera¢ zabawy i ¢wiczenia zwigzane z ksztattowaniem i utrwalaniem pojecia
czasownika i jego funkcji w jezyku polskim; dostarczajaca dzieciom okazji do obserwacji uzycia
czasownika w réznych kontekstach i sytuacjach, méwienia na poziomie wyrazéw, zwigzkéw
wyrazowych, zdan i diuzszych wypowiedzi, doskonalgca umiejetnosci postugiwania sie tg czescig
mowy, np. Czasownik Co robi? Co robig? 1 lub réwnowazna

Ksigzka — Ortografia -
zmiekczenia

Ksigzeczka powinna zawiera¢ ¢wiczenia pogtebiajace i utrwalajace znajomos¢ pisowni wyrazéw ze
spotgtoskami miekkimi. Na przyktadzie min.200 stéw powinny by¢ przedstawione zasady pisowni
spotgtosek migkkich za pomoca litery ,i” (w pozycji przed spétgtoskami) oraz za pomoca kreski nad
literg (w pozycji przed spdigtoskami na koncu wyrazéw).

10.

Ksigzka — Ortografia ch-h

Ksigzeczka pomagajaca dziecku zgtebi¢ zasady ortografii i jezyka polskiego oraz przybliza podstawowe
reguly ortograficzne uzasadniajace pisownie z ,.ch”. Cwiczenia przygotowuja dziecko do zadawania
pytan, uswiadamiajg problem btedu, rozbudzajg czujnos$c¢ ortograficzna. Na przyktadzie ponad 90 stéw
przedstawione zostaly zasady pisowni z ,h”, z ktérych podstawowg jest wymienno$¢ w innych formach

z,9","2", ,2" lub ,dz".

11.

Ksigzka — Przymiotnik

Ksigzeczka ksztalttujaca pojecia przymiotnika, pomagajgca dziecku odkry¢ najwazniejsze cechy i
funkcje tej czesci mowy, dostarczajgc ciekawego stownictwa i okazji do postugiwania sie nimi w
réznych sytuacjach, np. "PUS Jaki? Jaka? Jakie? Przymiotniki " lub réwnowazna

12.

Cwiczenia jezykowe -
Rzeczownik

Zestaw ¢wiczen jezykowych utrwalajacych pojecie rzeczownika, taczacych elementy gramatyki,
frazeologii i stylistyki, oparte na konkretnym materiale, dzieki ktéremu dzieci odkrywaja najwazniejsze
cechy i funkcje czesci mowy, poznajg podstawowe zasady ortograficzne zwigzane z pisownig
rzeczownikéw, a takze ich zwigzki wyrazowe, np. "PUS Rzeczownik " sktadajgce sie z dwdch czesci
lub réwnowazne

13.

Ksigzka - Od gwiazdki do bajki

Ksigzeczka powinna zawiera¢ ¢wiczenia rozrézniania samogtosek niewymagajacymi czytania przez
dziecko, jezeli czytanie sprawia mu jeszcze trudnosci. W nastepnych éwiczeniach tzw. sylabowych
dziecko poznaje juz sylaby i zaczyna samodzielnie czyta¢. Odr6znia je i uczy sie okreslania ich pozycji
w wyrazie. Np.: Od gwiazdki do bajki. Ksigzka moze sktada¢ sie z2 kompletéw czterech czesci lub
réwnowazny.

14.

Ksigzka — tatwe ¢wiczenia do
nauki

Ksigzeczka do nauki czytania, przyblizajaca dzieciom zagadnienia zwigzane w literami, sylabami,
spotgtoskami i samogtoskami, np. " Latwe éwiczenia do nauki czytania" Ksigzka moze sktadac sie z 2
kompletéw w czterech czesciach lub réwnowazny. lub réwnowazny




15.

Ksigzka - Rozpoznawanie i
rozréznianie liter

Ksigzeczka powinna zawiera¢ zabawy i ¢wiczenia wprowadzajace w $wiat liter. Uczy rozpoznawania ich
ksztaltu, wielkosci, kolejnosci w alfabecie, a takze taczenia w wyrazy. Np. ABC. Rozpoznawanie i
rozréznianie. Ksigzka moze sklada¢ sie z2 kompletéw dwéch czesci lub réwnowazny.

16.

Ksigzka - Dwuznaki

Ksigzeczka powinna zawiera¢ ¢wiczenia przyblizajace dzieciom trudne zagadnienia wymowy i pisowni
dwuznakéw, pomagajg zrozumie¢ réznice pomiedzy brzmieniem gtoski, a jej graficznym znakiem. Np.
ABC. Dwuznaki lub réwnowazny.

17.

Ksigzka — Ortografia 6-u

Ksigzeczka powinna zawiera¢ ¢wiczenia pogtebiajace i utrwalajace znajomos¢ pisowni wyrazéw z 6" i
,U". Przygotowujg dziecko do zadawania pytan, uswiadamia¢ problem btedu, uwrazliwia¢ na btad,
rozbudzajgc czujnos¢ ortograficzng. W ksigzeczce powinien byét umieszczony stowniczek.

18.

Zestaw kontrolny

Zamykane pudeteczko, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw. Zestaw Kontrolny do
wykorzysta¢ w potgczeniu z ksigzeczkami z poz. 27, 26,

19.

Ksigzka — Ortografia rz-z

Ksigzka powinna zawiera¢ ¢wiczenia pogtebiajace i utrwalajace znajomos¢ zasad pisowni wyrazéw z
12”1 ,2". Przygotowujg dziecko do zadawania pytan, uswiadamiajaca problem btedu, uwrazliwiajgca na
btad, rozbudzajgca czujnosé ortograficzng. Na przyktadzie ponad 250 stéw powinny zosta¢
zilustrowane zasady pisowni z ,rz" i ,2": wymiennymi, niewymiennymi, w pozycji po spétgtoskach, w
zakonczeniach -az, -arz. Na koncu ksigzki powinien znajdowac¢ sige stowniczek zawierajacy materiat
jezykowy wykorzystany w éwiczeniach

20.

Parawan

Stelaz parawanu wykonany z drewna bukowego, $ciana z bawetnianej tkaniny w kolorze zielonym.
Wym.min. wys. 142 x szer. 96 x gteb. 26 cm (+/- 1 cm)

21.

Tablice do éwiczen
grafomotorycznych

Zestaw min. 6 dwustronnych, zmywalnych plansz z r6znymi szlaczkami do ¢wiczen grafomotorycznych
oraz rozwijania motoryki dtoni.
Min wym.: 30 x 25 cm (+/- 0,5¢cm)

22.

Tablice z liniaturg,

Zestaw min. 10 plansz z ciemnym ttem i 3 liniami do nauki pisania oraz wykonywania ¢wiczen
grafomotorycznych za pomoca biatego otéwka lub kredy.
Wym.min..: 20 x 24 cm( +/- 1cm)

23.

Ot6wki

Min. 12 szt. biatych otéwkdw przeznaczonych do wykonywania ¢wiczen na tablicach i kartkach z
ciemnym tlem.

24.

Dywanik z literami wraz z
ksigzka

Dywanik z literami podstawowymi i niepodstawowymi z zaznaczonym kiernkiem kreslenia liter, wym.
Min. 209,5 x 110 cm. Wykonany z PCV z warstwa flizeliny. W zestawie ksigzka

25.

Litery pisane wielkie

Duze litery polskiego alfabetu nadrukowane drobnoziarnistym piaskiem. Litery powinny by¢ zgodne z
polska czcionka szkolng stosowang w podrecznikach i zeszytach éwiczen.

Samogtoski np. na czerwonych ptytkach, spotgtoski - na niebieskich. Zawarto$¢ minimalna: wszystkie
litery polskiego alfabetu; 7 czerwonych piytek z samogtoskami; 22 niebieskie plytki ze spétgtoskami;
wymiar ptytki dopasowany do ksztaltu litery (min.15x20 cm); drewiane pudetko

26.

Litery pisane mate

Mate litery polskiego alfabetu nadrukowane drobnoziarnistym piaskiem. Litery powinny by¢ zgodne z
polska czcionkg szkolng stosowang w podrecznikach i zeszytach éwiczen. Samogtoski np. Na
czerwonych ptytkach, spétgtoski - na niebieskich. Zawarto$¢ minimalna: 31 ptytki trwale lakierowane: 9
czerwonych samogtosek, 22 niebieskie spoigtoski; ksztalt litery trwale naniesiony z gruboziarnistego
piasku; rozmiar piytki dopasowany do wielkos$ci litery - min. 15x20 cm; umieszczone w drewnianym
pudetku




27. Mata — Polski alfabet Mata do zabawy i poznawania liter z antyposlizgowym podtozem. Wykonana z grubego filcu, podzielona 1
na 32 pola z literami alfabetu, réwniez polskimi. Wymiary min.: 200 x 100 cm (+/- 5 cm).

28. Ksigzka - Licze w pamieci Ksigzeczka zawierajaca zadania dotyczace podstawowych dziatan matematycznych. Uczy podstaw 2
techniki rachunkowej, utrwala pojecie liczby oraz doskonali umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan.
Cwiczenia ksztaltuja umiejetnosci dodawania i odejmowanie do 12 i do 100 np. "Licze w pamieci” Moze
sktadajaca sie z kompletu 4 czesciowego lub réwnowazna

29. [Zestaw kontrolny Zamykane pudeteczko, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw. Zestaw Kontrolny do 16
wykorzysta¢ w potgczeniu z ksigzeczkami z poz. 39

30. Ksiazka — Zegar i kalendarz.  |Ksigzeczka do nauki matematyki zwierajaca min. 24 ¢wiczenia przyblizajace dzieciom zagadnienia 2
Zwigzane z pojeciem czasu ( m.in. : godzina, kwadrans, minuta, nazwy miesiecy, daty itp.).

31. Ksigzka - Matematyka na Ksigzeczka powinna przedstawia¢ zadania tekstowe, stuzace wprowadzaniu i ksztattowaniu nowych 1

wesoto zadania poje¢ matematycznych. Zadania rozwijajg myslenie i éwicza procesy myslowe w skfad, ktérych wchodza)

m.in.: przeliczanie, liczebniki porzadkowe, zadania rymowane, dopetnianie, poréwnywanie, potozenia
obiektow — kolejno$¢/miejsce w rzedzie, obliczenia pienigzne. pytania jako zadanie - ile to jest?, zadania
zwigzane z kupowaniem, zbiory jako ilustracja graficzna zadania tekstowego, zbiory w aspekcie
porzadkowym, dopetnianie - ile ma? lle brakuje?, zadania tekstowe - poprawne czy btedne?,
uzupetnianie tekstu zadania, mnozenie, mnozenie i dzielenie - przeksztalcanie zadan. Ksigzka moze
sktada¢ sie z dwdch czesci -kpl.

32. Liczmany 18 dwustronnych lizakéw z liczbami.Dt.min.: 14 cm. 16

33.  [Owoce w koszyku Zestaw min. 24 réznych owocow w koszyczku 2

34.  [Warzywa w koszyku Zestaw min. 18 réznych warzyw w koszyczku 2

35. Koszyk na zakupy Plastikowy koszyczek na zakupy o min. wym.min. 33x15x25 cm 4

36. Kredki Zestaw min. 144 kredek otéwkowych trjkatnych w min.12 intensywnych kolorach. Cato$¢ zapakowana 4
jest w praktyczne pudetko z przegrédkami. .

37. Liczydto Drewniana tabliczka z przyktadowymi dziataniami na sume z jednej strony i réznice z drugiej. W 2
rozwigzywaniu dziatan powinny pomogac¢ korale rozmieszczone na 10 pretach.
Wymiarymin.: 30 x 18 cm.

38. Kostka piankowa Kostka piankowa obszyta tatwozmywalnym materiatem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 1
x 30 cm. Na 4 $cianach naszyte liczby: cyfry 1,2,3,4.

39. Kostka piankowa Kostka piankowa obszyta tatwozmywalnym materiatem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 1
x 30 cm. Na 4 $cianach naszyte liczby: cyfry 5,6,7,8,

40. Kostka piankowa Kostka piankowa obszyta tatwozmywalnym materiatem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 1
x 30 cm. Na 4 $cianach naszyte liczby: cyfry i znaki 9, 10, 0, =.

41. Kostka piankowa Kostka piankowa obszyta tatwozmywalnym materiatem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 1
x 30 cm. Na 4 $cianach naszyte znaki: +, -, X, :.

42. Cylindry-zestaw Pomoc edukacyjna przeznaczona do wykonywania pierwszych doswiadczen przyrodniczych i 1
chemicznych. Sktadajgca sie min. 7 cylindréw o pojemnosci 10 ml, 25 ml, 50 ml, 100 ml, 250 ml, 500
ml, 1L.

43. Bryly geometryczne Zestaw min. 6 bryt wykonanych z pleksi, ktére mozna napetnia¢ ptynami lub produktami sypkimi, np. 1

piaskiem, ryzem, cukrem, aby w obrazowy sposéb wyjasni¢ uczniom relacje pomiedzy objetoscig, masa
i ksztaltem. Wszystkie bryty o wys.min. 11 cm oraz poj.: 500 ml oraz 1 L




44.

Gra— Tangram

Gra-uktadanka dostosowana do mozliwosci i potrzeb dziecka posiadajgca duze wymiary oraz
réznokolorowe elementy. Min. siedem figur geometrycznych, scalonych poczatkowo w ogromny
kwadrat, mozna roztozy¢ i ponownie zestawic, ale tym razem juz w wygladajace ciekawie postacie lub
przedmioty. Wym.min.: 33 cm x 33 cm.
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45.

Gra -Figuraki

Gra edukacyjna, dzieki ktdrej dzieci ucza sie rozpoznawania figur geometrycznych. Gra sktada sie z
min.4 dwustronnych plansz, min. 72 kolorowych elementéw, kostki z kolorowymi oczkami, kostki z
figutami geometrycznymi.

46.

Waga

W aga pomocna w zrozumieniu i poréwnywaniu wartosci liczb, a takze w nauce dodawania i
odejmowania. Zadaniem dzieci jest odpowiedni dobdr liczb - banandw, aby waga utrzymata szale
(raczki) na tym samym poziomie. W zestawie min 10 szt bananowych liczb.

47.

Kasa

Kasa sklepowa z wbhudowanym kalkulatorem i wyswetlaczem o wymiarach min. 22 x 21 x 16 cm.

48.

Gra — Mierzymy czas

Gra przyblizajgca pojecie czasu, metody jego mierzenia oraz funkcje zegara. Gaz zawiera min. 17
rysunkéw z podstawowymi wskazéwkami pozwala na uktadanie na tablicy harmonogramu codziennych
zaje¢ szkolnych i na tworzenie klasowego rozktadu zaje¢. Zabawa zaznajamia z pojeciem czasu, jego
nastepstw, trwania, odczytywania i rozumienia. W zestawie: panel min.(70 x 50 cm), min. 35 kart z
obrazkami codziennie wykonywanych czynnosci, min.15 kart z zajeciami odbywajacymi sie w szkole,
min. 48 kart z godzinami, stonko, ksiezyc, min.5 krajobrazéw z r6znym ustawieniem stonca i ksiezyca,
woreczek z samoprzylepnymi magnesami, woreczki z kartami.

49.

Zegar stojacy

Zegar stojacy wykonany z piyty mdf w kolorze zielonym. Min. wym. 40 x 40 cm.

50.

Liczydto stojace z tablicg

Tablica magnetyczna z liczydtem. Konstrukcja wykonana z drewna malowanego lakierem wodnym.
Czes$¢ magnetyczna tablicy wykonana z ptyty HDF biatej min. 98x63 cm i blachy biatej o powtoce
ceramicznej min. 98x63. Czes¢ tablicy z liczydtem sktada sie z : min. 10 pretéw i ok. 100 szt. pitek
plastikowych w dwéch kolorach o $rednicy ok. 80 mm.

51.

Skrzynka figur

Drewniana skrzynka, do ktorej przez wyciete otwory dziecko wrzuca klocki o odpowiednim ksztalcie.
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52.

Naktadanka

Drewniana naktadanka sktadajgca sie z min. 18 elementéw + podstawa. Przedstawia min.3 figury
geometryczne, kazda w trzech wersjach utozenia.

53.

Zestaw plansz i figur

Zestaw plansz oraz figur geometrycznych wykonany z drewna. Wym. Plansz min. : 27 x 22 cm.
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54.

Ksztalty geometryczne

Uktadanka logiczna polegajaca na dopasowaniu wg systemu wspo6trzednych odpowiedniej figury
geometrycznej do koloru. Wym.min. tabliczki 29 x 38 cm (+/-1 cm). Min. 24 szt. tabliczek o wym. 4 x 6
cm (+/- 0,5 cm)

55.

Ukladanka — Ksztalty
geometryczne

Uktadanka logiczna polegajaca na dopasowaniu wg systemu wspo6irzednych odpowiednich par figur
geometrycznych i ich koloréw. Wym. Min. tabliczki 29 x 38 cm (+/-1 cm). Min. 24 szt. tabliczek o wym.
4 x6cm(+-0,5cm)

56.

Klocki — Kolorowe liczby

Pomoc do nauki liczenia, poréwnywania i wykonywania dziatan arytmetycznych.

W sktad zestawu wchodzi min. 200 kolorowych klockéw o réznej dtugosci. Najmniejszy klocek
ilustruje liczbe 1, bedacy punktem odniesienia dla innych, ktére s3 jej wielokrotnoscig. Catosé¢
zapakowana w walizeczke

16

57.

Ksigzka — Zgadywanki wiosna

Ksigzeczka zawierajaca zagadki, tamigtowki i rymowanki, dzieki ktérym dzieci poznajg zjawiska
przyrodnicze, otoczenie, nazwy miesiecy czy por roku, np. "Zgadywanki wiosna" lub réwnowazna




58. Ksigzka — Zgadywanki lato Ksigzeczka zawierajaca zagadki, tamigtowki i rymowanki, dzieki ktérym dzieci poznajg zjawiska
przyrodnicze, otoczenie, nazwy miesiecy czy por roku, np. “"Zgadywanki lato" lub réwnowazna
59. Ksigzka — Zgadywanki jesien |Ksigzeczka zawierajgca zagadki, tamigtowki i rymowanki, dzieki ktérym dzieci poznajg zjawiska
przyrodnicze, otoczenie, nazwy miesiecy czy por roku, np. "Zgadywanki jesien" lub rownowazna
60. Ksigzka — Zgadywanki zima  |Ksigzeczka zawierajgca zagadki, tamigtowki i rymowanki, dzieki ktérym dzieci poznajg zjawiska
przyrodnicze, otoczenie, nazwy miesiecy czy por roku, np. "Zgadywanki zima" lub réwnowazna
61. Ksigzka — Rosliny lesne, polne |Ksigzeczka z (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka;: rosliny lesne, polne,
i ogrodowe ogrodowe
62. Ksigzka — Zwierzeta domowe, |Ksigzeczka z (do wykorzystania z ramkg z przesuwanymi guziczkami) tematyka:zwierzeta domowe,
hodowlane i lesne hodowlane i lesne
63. Liczydto stojgce z tablicg Tablica magnetyczna z liczydtem. Konstrukcja wykonana z drewna malowanego lakierem wodnym.
Czes$¢ magnetyczna tablicy wykonana z ptyty HDF biatej min. 98x63 cm i blachy biatej o powtoce
ceramicznej min. 98x63. Czes¢ tablicy z liczydtem sktada sie z : min. 10 pretéw i ok. 100 szt. pitek
plastikowych w dwéch kolorach o $rednicy ok. 80 mm.
64. [Waga W aga w kolorze naturalnym z dwoma szalkami na sznureczkach, z podstawka
65. [Odwazniki Odwazniki do wagi na drewnianej podstawce. Zestaw sktada sie z 4 odwaznikdw o wysokosci 4 - 7 cm.
66. [Odwazniki Zestaw min. 11 metalowych odwaznikow:
2x109,2%x20,2x50;2x109,2x209,1x50q9.
67. [Cylindry-zestaw Pomoc edukacyjna przeznaczona do wykonywania pierwszych doswiadczen przyrodniczych i
chemicznych. Sktadajgca sie min. 7 cylindréw o pojemnosci 10 ml, 25 ml, 50 ml, 100 ml, 250 ml, 500
ml, 1 L.
68. Bryly geometryczne Zestaw min. 6 bryt wykonanych z pleksi, ktére mozna napetnia¢ ptynami lub produktami sypkimi, np.
piaskiem, ryzem, cukrem, aby w obrazowy sposéb wyjasni¢ uczniom relacje pomiedzy objetoscig, masa
i ksztaltem. Wszystkie bryty maja wys.min. 11 cm oraz poj.: 500 ml oraz 1 L
69. Ksigzka — Licze w pamieci Ksigzeczka zawierajaca zadania dotyczace podstawowych dziatan matematycznych. Uczy podstaw
techniki rachunkowej, utrwala pojecie liczby oraz doskonali umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan.
Cwiczenia ksztaltuja umiejetnosci dodawania i odejmowanie do 20,
70. Ksigzka - Matematyka na Ksigzeczka przedstawiajaca zadania tekstowe, stuzace wprowadzaniu i ksztattowaniu nowych poje¢
wesoto zadania matematycznych. Zadania rozwijajg myslenie i ¢wiczg procesy myslowe w skfad, ktérych wchodzg
m.in.: przeliczanie, liczebniki porzadkowe, zadania rymowane, dopetnianie, poréwnywanie, potozenia
obiektow — kolejno$¢/miejsce w rzedzie, obliczenia pienigzne. pytania jako zadanie - ile to jest?, zadania
zwigzane z kupowaniem, zbiory jako ilustracja graficzna zadania tekstowego, zbiory w aspekcie
porzadkowym, dopetnianie - ile ma? lle brakuje?, zadania tekstowe - poprawne czy btedne?,
uzupetnianie tekstu zadania, mnozenie, mnozenie i dzielenie - przeksztatcanie zadan. Moze by¢ kpl.
Skiadajacy sie z dwoch czesci
71. |Zestaw kontrolny Zamykane pudeteczko, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw. Zestaw Kontrolny do
wykorzysta¢ w potgczeniu z ksigzeczkami.
72. Ukladanka tematyczna Ukladanka tematyczna przedstawiajaca cztery pory roku. Zadaniem dzieci jest odnalezienie min. 8
Wiosna/lato matych kart korespondujacych z jedng z ilustracji. Wykonane z tworzywa sztucznego karty

umieszczone sa na drewnianej podktadce. Wym.min.: 40 x 28 cm.




73.

Ukladanka tematyczna
Jesien/zima

Ukladanka tematyczna przedstawiajaca cztery pory roku. Zadaniem dzieci jest odnalezienie min.8
matych kart korespondujacych z jedng z ilustracji. Wykonana z tworzywa sztucznego karty
umieszczone sa na drewnianej podktadce. Wym.min: 40 x 28 cm.

74.

Tablica przyroda i ochrona

Magnetyczna tablica, wspomagajaca edukacje dzieci w zakresie ochrony srodowiska. W zestawie: 1
tablica magnetyczna o wym.min: 70 x 50 cm, ponad 100 figur magnetycznych, woreczek z magnesami
samoprzylepnymi, torebki do przechowywania figurek oraz propozycje zabawy.

75.

Kalendarz magnetyczny

Zestaw do nauki dni, tygodni, miesiecy, lat oraz p6r roku. Kalendarz taczy w sobie mozliwo$¢ zabawy
zespotowej, manipulaciji, gier jezykowych i pamigciowych. Umozliwia takze nauke liczenia i pisania. W
zestawie min.: metaliczna tablica o wym. 70 x 50 cm (+/- 3cm), min. 3 ilustracje z porami roku, min. 15
ilustracji z puzzlami przedstawiajgcymi pogode, min.6 strzatek, min.30 kart z numerami , min. 20 kart do
utozenia roku, min. 10 kart przedstawiajacych zajecia klasowe, woreczek z magnesami.

76.

Magnetyczny zegar
demonstracyjny

Duzy, magnetyczny demonstracyjny zegar klasowy ztozony z min. 13 elementéw. Magnetyczne kdtka z
godzinami wykonane sa z grubej pianki, za$ wskazéwki z odpornego plastiku . Wym.min.(6 x 28 cm).

77.

Mini puzle - Zegar i czas

Zestaw puzzli sktada sie z 24 elementéw. Zadaniem dzieci jest poprawne dopasowanie zegaréw do
czasu zapisanego w formie cyfrowej i stownej. Wymiary po ztozeniu puzzli:min. 28,5 x 18,3 cm.
Wysokiej jakosci tektura.

78.

Zestaw demonstracyjny -
Zegar i czas

Klasowy, obrotowy zestaw demonstracyjny sktadajacy sie z czesci, ktére mozna ze sobg taczy¢,
stopniujgc trudnos$¢ ¢wiczen w odczytywaniu i wskazywaniu czasu. Wymiary po ztozeniu czesci w
catosé min.: 15 x 55 cm.

79.

Przeno$na stacja pogody

Przeno$na stacja pogody wyposazona w 3 wskazniki pozwalajace na pomiar warunkow
atmosferycznych: barometr, higrometr, termometr (st. C oraz F). Kazdy ze wskaznikdw mozna wyjac i
postawi¢ na dotaczonej podpdrce. Stacja idealnie nadaje sie do obserwaciji i interpretacji warunkéw
pogodowych w terenie.

80.

Sudoku

Wym. Pudetka min. 19,7 x 24,9 x 2,8 cm. Na spodzie antyposlizgowe kéteczka. W zestawie powinny
znajdowac sie ponad 100 plastikowych kostek liczbowych (wym.1,5 x 1,5 cm) z dwustronnie
nadrukowanymi liczbami (na jednej stronie czarne, na drugiej w innym kolorze). Do gry dotaczona
powinna by¢ ksigzeczka z wariantami gry.

81.

Sudoku ksztalty

Popularna gra Sudoku w wersji Ksztalty, doskonali logiczne myslenie, przewidywanie, uczy
rozpoznawania figur, nazywania ich.

82.

Ekologiczny domek

Kolorowa farma na baterie stoneczng pozwala w bardzo przystepny i zrozumialy sposéb wyjasni¢
dziecku dziatanie urzadzen napedzanych tym zrédtem zasilania. Dziecko samodzielnie sktada farme.
Lampy, wiatrak i maszyna wodna sg zasilane baterig stoneczna.

83.

Zestaw demonstracyjny -
Obieg wody w przyrodzie

Zestaw przedstawiajacy obieg wody w przyrodzie. Zawarto$¢ m.in.: zbiorniczek na wode, pokrywa,
naktadka na chmure, podstawka.
Wym.min.: 51 x 31 x 12 cm (+/- 2cm)

84.

Elektroniczna Stacja meteo

Elektroniczna stacja meteo przeznaczona jest do pomiaru, z cyfrowg precyzja, sity wiatru, jego kierunku
i temperatury powietrza. Obserwacja meteorologiczna pozwala dziecku zrozumie¢ réznice w warunkach
pogodowych oraz zaleznosci. Mali przyrodnicy poznajg tez miedzynarodowe symbole metereologiczne,
pojecie PH, dowiedza sie, jak ustali¢ odlegtos¢ burzy.

85.

Uktad stoneczny- model
przestrzenny

Duzy model Uktadu Stonecznego z podswietlanym Storicem i obrotowymi ramionami z planetami. W
zestawie powinna by¢ instrukcja i ksigzeczka edukacyjna prezentujaca rézne ciekawostki
astronomiczne, odlegto$ci miedzy planetami itd.




86. Model Ziemi Model Ziemi wykonany z miekkiego, gtadkiego, kolorowego tworzywa. Powinna by¢ mozliwos¢ zajrze¢
do wnetrza Ziemi. Rozklada sie na dwie pétkule, prezentujac 4 gtéwne powtoki i temperatury. Sr. Min.
13cm.

87. Model demonstracyjny — Duzy, rozktadalny model demonstracyjny wulkanu. Na jednej z czesci powinien by¢é umieszczone

Erupcja wulkanu podstawowe informacje o wulkanie. Przy uzyciu prostych narzedzi dzieci moga zrobi¢ zupetnie
bezpieczny eksperyment — wywota¢ erupcje wulkanu. W zestawie: model wulkanu min. (28 x 33 cm),
tacka min. ($r. 33 cm), czyscik, zatyczka.

88. [Zestaw - Modele anatomiczne |Zestaw 4 modeli anatomicznych: szkielet (wys.min. 23 cm), serce, mozg, tutbw pozwala na zgtebianie
tajnikdw ludzkiego ciata przez matych odkrywcéw zainteresowanych anatomia cztowieka.

89. [Zestaw — Rezerwat mrowek- |Zestaw do eksperymentéw przyrodniczych. Dzieci samodzielnie odtwarzajg naturalne srodowisko zycia

kopalnia mrowek, poznaja tajniki Swiata ,matych inzynieréw”. Fascynujaca zabawa dla matych przyrodnikow.

90. Plansza przedstawiajaca Plansza stuzaca do poszerzenia oraz uporzadkowania wiedzy dziecka odno$nie zjawiska zmieniajacych

cykliczno$¢ zmian w sie por roku. Przedstawia cykliczno$é zmian w przyrodzie, podziat miesieczny i adekwatne do
przyrodzie uplywajacego czasu zmiany zachodzace w przyrodzie - wptyw réznych warunkéw pogodowych na
rozwdj, dojrzewanie i obumieranie roslin oraz zachowanie zwierzat. Wym.min. 160x120 cm (+/- 5cm)

91. [Zestaw magnetyczny Zestaw zawiera min.: 4 magnetyczne pateczki, 20 kulek w r6znych kolorach, 2 magnesy prostokatne,
supermagnes-podkowe, zestaw 5 okragtych magneséw na drazku, matg magnetyczng podkowe,
magnes-kompas oraz ksigzeczke edukacyjna. Calo$¢ zapakowana w zamykang, plastikowg walizke.

92. [Tuba manetyczna Tuba z magnesem i 2 $ciankami pomiedzy kt6rymi znajdujq sie zelazne opitki pokazujace
tréjwymiarowy obraz pola magnetycznego. Tuba jest szczelnie zamknieta; wym. Min.13 x 9 cm

93.  [Zestaw klockéw Zestaw klockéw do manipulacji i konstruowania, w zestawie min. 45 elementéw. Wym.min: 5 x 15 cm.

94. Program komputerowy — Pakiet oprogramowania biurowego w ktérego sktad wchodzi:

Pakiet oprogramowania
biurowego

- edytor tekstu,

- arkusz kalkulacyjny,

- narzedzie do przygotowywania prezentacji multimedialnych,
- wirtualny notes,

- klient poczty e-mail,

- system obstugi relacyjnych baz danych




95.

Laptop z oprogramowaniem

Procesor min 2 x 2,30 GHz, 3 MB cache
Pamie¢ RAM min. 4 GB

Dysk twardy min. 500 GB SATA 5400 obr.
Whbudowane napedy DVD+/-RW DualLayer
Typ ekranu Blyszczacy, pod$wietlenie LED
Przekatna ekranu 15,6"

Nominalna rozdzielczo$é 1366 x 768 (W XGA)
Karta graficzna niezintegrowana z ptytg gtéwna min. 1 GB pamieci wtasnej
Urzadzenie wskazujgce Touchpad

Typ baterii Litowo-Jonowa, 6 komorowa

Karta sieciowa 10/100 Mbps

Wi-Fi

Rodzaje wyj$¢ / wejsé minimum:

1x Bluetooth 3.0

1x DC-in (wejscie zasilania)

1x HDMI

1x RJ45 (LAN)

1xUSB 3.0

1x VGA (D-sub)

1x wejscie mikrofonowe

1x wyjscie stuchawkowe/gtosnikowe

2x USB 2.0

Zainstalowany system operacyjny typu Windows (wersja 64-bitowa) lub réwnowazny

RAZEM

Pomoce dydaktyczne do prowadzenia zaj e€é w Szkole Podstawowej w Pétwiesku Matym

LP

Przyktadowa nazwa pomocy
dydaktycznej

Opis — minimalne wymagania przedmiotu

llosé
sztuk

Cena
jedn.brutto

Wartosé
brutto

Gra- Gasienice lub
réwnowazny

Gra doskonalaca sprawnosé manualng i zrecznosé. W zestawie min.: 4 gasienice, 4 kolorowe
bambusowe tyzki z gumowym ogranicznikiem, 36 kolorowych kulek z liczbami 1-9, 20 kolorowych
zetondw, bambusowa listwa na zetony, sznurkowa obrecz. Cato$¢ powinna by¢ zapakowana w

wygodna tube

1

Mozaika

Zestaw min. 100 elementéw geometrycznych w czterech kolorach: z6ttym, niebieskim, zielonym i
czerwonym. Kazdy element powinien mie¢ dziurke do przybicia metalowg pinezka. Wymiary
najwiekszego elementu mozaiki min. 6,5 x 2,5 cm i nagjmniejszego elementu min. 3 x 0,5 cm.

Do zestawu dotaczone powinny by¢ mozliwe propozycje utozenia elementow.

Tablica — Mozaika

W zestawie: tablica min. 18 x 18 cm oraz min. 350 kolorowych elementéw.

Tablica magnetyczna

Dwustronna $cianka taczaca w sobie funkcje tablicy magnetycznej z jednej strony i lustra z drugiej. Nad
ramg_metalowy drazek z kolorowymi koralami. Min. Wymiary: 138 x 85 cm.)

Ramka do sprawdzania
poprawnos$ci odpowiedzi

Ramka do sprawdzania poprawno$ci odpowiedzi z dziesiecioma przesuwnymi guziczkami. Ramka
przeznaczona do ksigzeczek poz. 6-18




6. Ksigzeczka Ksigzeczka — Krélewna $niezka.

7. Ksigzeczka Ksigzeczka - Czerwony Kapturek

8. Ksigzeczka Ksigzeczka - Spiaca Krélewna

9. Ksigzeczka Ksigzeczka - Widze i patrze

10. Ksigzeczka Ksigzeczka — Wymysl i odkryj

11. Ksigzeczka Ksigzeczka - Orientacja przestrzenna - ksztalty

12. Ksigzeczka Ksigzeczka - Orientacja przestrzenna - droga i jej kierunek

13. Ksigzeczka Ksigzeczka - Bohaterowie naszych lektur

14. Ksigzeczka Ksigzeczka - Niebieska ortografia

15. Ksigzeczka Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka: Niebieska
ortografia 3

16. Ksigzeczka Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka: R6zowa ortografia
1

17. Ksigzeczka Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka: R6zowa ortografia
2

18. Ksigzeczka Ksigzeczka - R6zowa ortografia

19. |Zestaw kontrolny Zamykane pudeteczko, w ktérym znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw. Zestaw Kontrolny do
wykorzysta¢ w potgczeniu z ksigzeczkami.

20. Ksigzka - Ide do szkoty Ksigzeczka, ktora zawiera gry i zabawy og6lnorozwojowe, uczy m.in.: rozpoznawania ksztattow i
wielkosci, okreslania kierunkéw, poszerza stownictwo, wzbogaca wiedze, uczy zapamietywania
szczegOtow, ich pamieciowego odtwarzania, np. "lde do szkoty " réwnowazna. Moze by¢ komplet
sktadajacy sie z 4 czesci.

21. Ksigzka - Rusz gtowg Ksigzeczka zawierajaca gry i zabawy logiczne, wplywajgce na rozwéj podstawowych i szczegdlnie
przydatnych w okresie szkolnym sprawnosci intelektualnych dziecka, takich jak: spostrzeganie,
koncentracja uwagi, zapamigtywanie, analiza i synteza wzrokowa, np. Rusz gtowg cz. 1 lub
réwnowazna. Moze by¢é komplet sktadajacy sie z 2 czesci.

22. Ksigzka — Skoncentruj sie Ksiazeczka zawierajaca ¢wiczenia rozwijajgce koncentracjg, spostrzegawczosé poprzez
obserwowanie ksztattu, wielkosci i potozenia przestrzennego figur, rozr6znianie figury i tta,
poréwnywanie, segregowanie oraz wyszukiwanie réznic i podobienstw, np. Skoncentruj sie 1 lub
rownowazna. Moze byé komplet sktadajacy sie z 2 czesci.

23. Ksigzka — Czasownik Ksigzka zawierajgca zabawy i ¢wiczenia zwigzane z ksztattowaniem i utrwalaniem pojecia czasownika i

jego funkcji w jezyku polskim; dostarczajgca dzieciom okazji do obserwacji uzycia czasownika w
réznych kontekstach i sytuacjach, méwienia na poziomie wyrazéw, zwigzkéw wyrazowych, zdan i
diuzszych wypowiedzi, doskonalaca umiejetnosci postugiwania sie tg czescig mowy, np. Czasownik
lub réwnowazna




24. Ksigzka — Przymiotnik Ksigzeczka poswiecona ksztaltowaniu pojecia przymiotnika, pomagajaca dziecku odkry¢ najwazniejsze
cechy i funkcje tej czesci mowy, dostarczajac ciekawego stownictwa i okazji do postugiwania sie nimi w
réznych sytuacjach, np. "PUS Jaki? Jaka? Jakie? Przymiotniki 1" lub réwnowazna

25. |Zestaw éwiczen — Rzeczownik |Zestaw ¢wiczen jezykowych utrwalajacych pojecie rzeczownika, taczacych elementy gramatyki,
frazeologii i stylistyki, oparte na konkretnym materiale, dzieki ktéremu dzieci odkrywaja najwazniejsze
cechy i funkcje czesci mowy, poznajg podstawowe zasady ortograficzne zwigzane z pisownig
rzeczownikéw, a takze ich zwigzki wyrazowe, np. "PUS Rzeczownik " Zestaw moze sktada¢ sie kpl.
Ztozonego z dwéch czeéci lub rownowazne

26. Ksigzka - Ortografia. Ksigzeczka zawierajaca ¢wiczenia pogtebiajace i utrwalajgce znajomos¢ pisowni wyrazéw ze

Zmiekczenia spotgtoskami miekkimi. Na przyktadzie blisko 250 stéw zostaly przedstawione zasady pisowni
spotgtosek migkkich za pomoca litery ,i” (w pozycji przed spoétgtoskami) oraz za pomoca kreski nad
literg (w pozycji przed spotgtoskami na koncu wyrazéw). Kssigzka powinna zawierajgc¢ stowniczek
materiat jezykowy wykorzystany w éwiczeniach.

27. Uchwyty na otéwek Zestaw 10 kolorowych naktadek na otéwek, ktére zwiekszajg komfort pisania. Dlugo$¢ uchwytu ok. 4
cm, srednica otworu 9mm. Wykonane sg z bezzapachowej i niebarwigcej gumy, zapakowane w
woreczek.

28. Karty do ¢wiczen Min. 5 zestaw6w kart zmywalnych o zréznicowanym poziomie trudnosci, po 6 szt. w kazdym.

grafomotorycznych Przeznaczone s do éwiczen grafomotorycznych i rozwijania sprawnosci manualne;j.

29. |Zeszy ¢wiczen — Kresle i tacze | Zeszyt cwiczen zawierajacy wzory wszystkich liter i cyfr wraz z wyraznie przedstawionym punktem

litery wersja bezpetelkowa wyjscia, kierunkiem kreslenia i sposobem taczenia.

30. [Zeszyt éwiczen — Kresle i Zeszyt cwiczen zawierajacy wzory wszystkich liter i cyfr wraz z wyraznie przedstawionym punktem

tacze litery wersja z petelkami |wyj$cia, kierunkiem kreslenia i sposobem taczenia.

31. Lewa reka rysuje i pisze Cwiczenia przygotowujace do pisania dla dzieci leworecznych. Ksigzeczka o formacie A4, posiadajaca
min.120 stron.

32. Ksigzka — Zwierzaczki i Ksigzeczka zawierajaca ¢wiczenia uczace prawidtowego kreslenia i taczenia liter. Poprawiajg

szlaczki sprawnosé reki i przygotowujg do wysitku zwigzanego z nauka pisania. Dziecko najpierw rysuje
zwierzeta po Sladzie i koloruje je. Potem kresli odpowiednie wzory i szlaczki. Wreszcie zapoznaje sie z
prawidtowym sposobem i kierunkiem kre$lenia liter, a takze tgczenia ich. Wzbogacaja stownictwo
dziecka o0 nazwy zwierzat oraz utrwalajg znajomosé kolordw.

33. Ksigzka — Owoce, warzywa i |Ksigzeczka zawierajgca ¢wiczenia uczace prawidtowego kreslenia i taczenia liter. Poprawiajg

szlaczki sprawnosé reki i przygotowuja do wysitku zwigzanego z nauka pisania. Dziecko najpierw rysuje owoce
oraz warzywa po $ladzie i koloruje je. Potem kresli odpowiednie wzory i szlaczki. Wreszcie zapoznaje
sie z prawidtowym sposobem i kierunkiem kreslenia liter, a takze taczenia ich. Wzbogacaja stownictwo
dziecka o nazwy owoc6w i warzyw oraz utrwalajg znajomosc¢ kolorow.

34. Ksigzka — Cyfry i szlaczki Zestaw ¢wiczen doskonalgcych prawidtowe kreslenie cyfr i znakdéw matematycznych. Przy kazdym
znaku zostaty umieszczone kropki, strzatki oraz cyfry, ktére informujg o kierunku i kolejnosci
wykonywania ruchéw. Dziecko najpierw rysuje znaki po $ladzie i wypetnia je, potem kresli wzory i
szlaczki, a na koncu wykonuje gtéwne zadanie — pisze w liniach i kratkach cyfry oraz znaki
matematyczne. Np.Cyfry i szlaczki. Cwiczenia grafomotoryczne usprawniajaca reke piszaca lub
réwnowazny.

35. Literki - przewlekanka Przewlekanka uczy rozpoznawania literek, sortowania (samogtoski, spétgtoski, kolory), budowania

wyrazéw. Zestaw zawiera:min. 15 sznureczk6w oraz ok. 260 kolorowych literek do nawlekania.




36.

Zestaw do przewlekania

Zestaw koralikow o réznych ksztaltach, z literkami, do nawlekania i tworzenia oryginalnych naszyjnikéw
np. z wkasnym imieniem. Cato$¢ umieszczona w zasuwanym, pudelku. Zestaw zawiera min: 170
drewnianych korali z literami do nawlekania, min. 72 drewniane kolorowe koraliki w ksztatcie np. rybki,
misia, motylka, kwadratu, kota, serduszka, kwiatka, gwiazdki, owalnym, min. 8 kolorowych sznuréwek o
dt. min 75 cm

37.

Przeplatanka z wzorami

Przeplatanka do rozwijania sprawnos$ci manulanej. W zestawie: podstawka min. 20,x 23,cm, szydetko,
4 kolorowe sznureczki.

38.

Przeplatanki

8 plastikowych, kolorowych, dziurkowanych ksztattéw zwierzat, pojazdéw do przewlekania wraz z min. 8
sznureczkami o dtugosci ok. 90 cm.Wymiary kazdego z ksztattéw: min. 11 x 9 cm.

39.

Program multimedilany do
diagnozy i terapii dysleksji

Multimedialne, jednostanowiskowe programy wspomagajace profilaktyke, diagnoze i terapie
pedagogiczng dzieci z trudnosciami w nauce pisania i czytania, ucznidow zagrozonych dysleksjg oraz z
dysleksjg rozwojowa, pakiet 1+ pakiet 2. Pozwalajgce na przeprowadzenie profesjonalnej, efektywnej i
atrakcyjnej terapii. Pakiety zawierajg kompleksowy materiat utatwiajacy prowadzenie zajeé
korekcyjnokompensacyjnych przez nauczycieli.

40.

Program multimedilany do
diagnozy i terapii dysleksji
licencja na 10 stanowisk

Multimedialny program do diagnozy i terapii dysleksji.Licencja na 10 stanowisk. Pakiet multimedialny
wspomagajacy profilaktyke, diagnoze i terapie pedagogiczna dzieci w wieku od 5 do 9 lat, ze
szczegdlnym uwzglednieniem specyficznych probleméw w nauce czytania i pisania. Zestaw zawiera:
Aplikacje Terapeuty (wspdtpracujacy z e-dziennikiem, pozwala na zarzadzanie diagnozg oraz terapia),
Modut ogdlnej diagnozy pedagogicznej (dokonujacy oceny gotowosci szkolnej oraz szacunkowego
ryzyka dysleksji wzrokowej, stuchowej oraz dyskalkulii). Program zawiera 330 ¢wiczen i 137 kart pracy
do wydruku. Giéwna czes$¢ zestawu stanowi specjalistyczny modut diagnozy i terapii dysleks;ji
potaczony z zestawem atrakcyjnych ¢wiczen wykonywanych w Aplikacji ucznia. Z programem:- Naklejki
— nagrody dla uczniéw - Cwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazéwki dla opiekunéw

41.

Puzle — Poznaje literki

Min. 24 pary puzzli i kostke do gry. Na jednym puzzlu znajduje sie literka, na drugim rysunek
przedmiotu zaczynajgcego sie na danag litere. Wymiary puzzla:min. 5 x5 cm.

42.

Polski alfabet. Dywanik

Mata do zabawy i poznawania liter z antyposlizgowym podtozem. Wykonana z grubego filcu, podzielona
na 32 pola z literami alfabetu, réwniez polskimi. Wymiary: min. 200 x 100 cm (+/- 5 cm).

43.

Ruchomy alfabet |

Zestaw matych liter pisanych umieszczonych w drewnianym pudetku. Pokrywka z liniaturg zapoznajaca
ze sposobami umieszczania znakéw w zeszycie. Podziat kolorystyczny wprowadza i utrwala tradycyjne
rozréznienie gtosek. Catosé zapakowana w pudetku z przegrodkami.

44.

Ruchomy alfabet Il

Zestaw wielkich liter pisanych, sktadajacy sie z 72 liter (24 litery, kazda w trzech sztukach),
podzielonych kolorystycznie na spétgtoski i samogtoski oraz 6 znakdw interpunkcyjnych. W szystkie
umieszczone sg w wygodnym, pudetku.

45.

Alfabet

Ruchomy komplet liter umieszczonych na kartonowych lizakach znakomicie nadaje sie do do éwiczen w
zakresie identyfikacji fonemoéw z ich graficznymi odpowiednikami. Lizaki sg dwustronne.

46.

Plansze - Polskie litery i
dwuznaki.

Zestaw min. 39 planszy demonstracyjnych z literami polskiego alfabetu i dwuznakami. Kazda z nich ma
wym.min. 50 x 34 cm i wykonana jest z grubego kartonu. Plansze mozna zawiesi¢ na $cianie (dziurka).
Stanowig przydatng pomoc w nauce pisania liter. Na kazdej planszy znajduje sie wzor litery pisanej,
matej oraz wzory litery w wersji drukowanej. Cato$¢ zapakowana w praktycznag teczke.




47.

Gra — Nawlekaj lub
réwnowazny

Gra edukacyjna polegajaca na dopasowaniu odpowiednich sylab w taki sposéb, by powstaty poprawne
formy wyrazéw dwusylabowych. uczy spostrzegawczosé, refleks, kojarzenie wtasciwych stéw, a takze
utrwala poprawng pisownie budowanych wyrazéw. Gra zawiera m.in.: min.56 kostek domina, klepsydra,
worek, min. 16 zetonéw, karty wyrazdw, instrukcja

48.

Gra stowna

Gra stowna polegajaca na uktadaniu wyrazéw z wylosowanych liter, wyrazy krzyzujq sie w niezwykly
sposéb. Stwarza nieograniczone mozliwosci dla tych, ktérzy chca potaczy¢ wiedze, spostrzegawczos¢ i
wyobraznie.

49.

Gra — Krzyzéwkowy zawr6t
gtowy

Gra edukacyjna sktadajaca sie z min. 70 puzzli wraz z opisem 4 sposobdw ukladania. Polegajaca na
utozeniu wyrazéw z puzzli z literkami.

50.

Gra — Zabawy z literkami

Gra rozwija pamie¢, doskonali spostrzegawczosé, zdolno$¢ logicznego myslenia. W trakcie gry dzieci
poznaja literki, uczg sie odnosic¢ je do nazw przedmiotow. W zestawie m.in.: plansza, kartoniki z
obrazkami, literami, pionki, zetony.

51.

Gra - Ortografia i gramatyka

Gra planszowa w sktadajaca sie z min.: dwie dwustronne, kolorowe plansze, min. 4 plastikowe pionki w
réznych kolorach, min. 45 sztuk kartonowych zetonéw z literami, 4 kartonowe tafelki - samochody , 4
plastikowe podstawki do pionkéw , kostka do gry,min.35 kartonowych obrazkéw , 4 mini stowniczki
ortograficzne znajdujace sie na kartonikach oraz instrukcja obstugi.

52.

Ksigzka - Dyslektyczne ucho,

Ksigzeczka utrwalajaca pisownie wyrazéw. Dzieci uzupetniajg w danym wyrazie litere lub dwuznak,
nastepnie wykonujg ¢wiczenie utrwalajgce pisownie tego stowa. Do ksigzeczki powinien by¢ dotaczony
ministowniczek zawierajacy wszystkie wyrazy z ¢wiczen. Korzystajac z niego, dziecko moze sprawdzic,
czy dobrze wykonato zadanie. Np.: Dyslektyczne ucho- ksigzeczka lub réwnowazny.

53.

Cwiczenia - Dyslektyczne
ucho,

Zbiér ¢wiczen stymulujacych rozwdj percepcji stuchowej nie tylko dla ucznidéw z dysleksja. Np.:
Dyslektyczne ucho- éwiczenia lub réwnowazny.

54.

Ksigzka - Metoda dobrego
startu

Ksigzeczka przeznaczona jest dla uczniéw rozpoczynajacych nauke pisania i czytania, zawieraj materiat
potrzebny do wprowadzenia 24 liter matych i wielkich. Wierszyki napisane zostaly w taki sposéb, aby
kilkakrotnie wystepowata w nich gtoska odpowiadajgca poznawanej literze. Stanowig one punkt wyjscia
do ¢wiczen jezykowych dotyczacych przede wszystkim analizy i syntezy stuchowej (wyrazowej,
sylabowej i gloskowej), ale takze analizy wzrokowej (wyréznianie okreslonej litery w tekscie). Dotyczg
réznicowania gtosek: b — p, g — k, d —t, | — r, w—f oraz gtosek szumigcych i syczacych, np. ,Gumowe
ucho” lub réwnowaznaNp.: Od wierszyka do literki lub réwnowazny. Ksigzka moze sktada¢ sie z
kompletu 2 szt.

55.

Cwiczenia - Gumowe ucho

Cwiczenia percepcji stuchowej dla dzieci, stuzace sprawnemu rozpoznawaniu glosek, zauwazaniu
rézni¢ miedzy gtoskami, wyrobieniu sprawnosci catosciowego stuchowego ujmowania wyrazu i zdania,
ksztalceniu pamigci stuchowej. Dotycza réznicowania gtosek: b —p, g — k, d —t, | —r, w—f oraz glosek
szumigcych i syczacych, np. ,Gumowe ucho” lub réwnowazna

56.

Ksigzka

Ksigzeczka zawierajaca ¢wiczenia usprawniajace funkcje wzrokowe , sprawne rozpoznawanie liter,
wyrobienie sprawnosci catosciowego ujmowania wyrazu, ksztatlceniu pamieci wzrokowej, sprawnosci
prawidtowego odwzorowania, usprawnieniu koordynacji wzrokowo- ruchowej i czasowo- przestrzenne;j.
Np. Perskie oko lub réwnowazny.

57.

Zestaw — Terapia uspokajajaca

i rozwijajaca

Prezentuje ona metode nauki czytania i pisania wraz z bogatym zestawem pomocy dydaktycznych i
réznorodnych ¢wiczen np. Terapia uspokajajaca i rozwijajaca dla dzieci. Czytanie i pisanie lub
réwnowazny

58.

Supel manipulacyjny

Kolorowy waz-supet z réznymi fakturami, stuzacy do ¢wiczen motoryki dioni i nadgarstka, dt. min,.48
cm




59.

Gra - 5 zmystow - trener
pamieci

Gra rozwijajaca koncentracje, pamieé, logiczne myslenie, stymuluje mowe i wzbogaca stownictwo.
Polega na odnajdywaniu pasujacych do siebie obrazkéw, np. przedmiotéw, dzwiekéw i whasciwych
zmystéw, ktorymi je odbieramy. Gra z dwoma poziomami trudnosci. W zestawie: min. ramka o wym.
21,7 x 21 cm (+/- 1 cm), 20 trwatych laminowanych kart z obrazkami, 16 zetondw-naktadek do
zakrywania obrazkéw, 32 mate karty.

60.

Zewestaw - mozaika

Zestaw min. 1500 szt. kolorowych spinek, 17 kart ze wzorami, 3 duze grzebienie ze stojakiem i gérng
listwa.

61.

Gra — Quiz ortograficzny

Gra edukacyjna, ktéra pozwala dzieciom utrwali¢ prawidtowa pisownie trudnych wyrazéw. Sktada sie z
90 dwustronnych kart, zawierajacych zilustrowane stowa z brakujgcymi literami h, ch, z, rz, u lub 6, oraz
ukryta prawidtowg odpowiedzig; zestaw min.36 zetondw z brakujacymi literami do typowania odpowiedzi
oraz 80 zetondw zdobytych punktéw, czytnik z folii, instrukcja.

62.

Zestaw ¢wiczen - Moje sylabki

Zestaw ¢wiczen sylabowych do nauki czytania dla dzieci zagrozonych dysleksjg, np. zestaw 1 "Moje
sylabki. Cwiczenia do nauki czytania metoda symultaniczno-sekwencyjng" lub réwnowazny. Zestaw
moze sie sklada¢ z 5 czesci

63.

Zestaw ¢wiczen - Moje
uktadanki

Zestaw ¢wiczen sylabowych do nauki czytania dla dzieci zagrozonych dysleksjg, zawierajacych materiat
podzielony zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno- sekwencyjnej metody wczesnej nauki czytania,
np. zestaw 1 "Moje uktadanki. Cwiczenia sylabowe do nauki czytania” lub réwnowazny. Zestaw moze
sie sklada¢ z 4 czesci

64.

Zestaw ¢wiczen — Kocham
czyta¢

Zestaw minimum 18 zeszytéw dla dzieci zagrozonych dysleksja, z wadami wymowy (poznawanie liter,
wiekszy zaséb stownictwa, nauka czytania ze zrozumieniem)

65.

Ksigzka — Chce dobrze czyta¢

Ksiazeczka kierowana do dzieci, ktére ucza sie czyta¢ lub opanowaly te umiejetnosé czesciowo i chca
ja rozwijac.

66.

Ksigzeczka - Ucze sie literek

Ksigzeczka drukowana sg na zmywalnym papierze przeznaczone do rysowania szlaczkéw, pisania
literek i cyferek. Mozna je wykorzystac wielokrotnie. Potrzebne sg mazaki, zwilzona chusteczka lub
gabka. Format:min. 16,5 x 23,5 cm (+/- 2cm) np. Ucze sie literek zeszyt lub réownowazny

Zeszyt moze sktadac sie z 2 czesci

67.

Ksigzeczka — Szlaczki

Ksigzeczka drukowana sg na zmywalnym papierze przeznaczone do rysowania szlaczkéw, pisania
literek i cyferek. Mozna je wykorzystac wielokrotnie. Potrzebne sg mazaki, zwilzona chusteczka lub
gabka. Format:min. 16,5 x 23,5 cm(+/- 2cm) np. Szlaczki zeszyt lub réwnowazny

68.

Przyrzad - Dmuchajka

Dmuchajka (Przyrzad do rozwijania i usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i
fonacyjnego. Pozwala na kontrolowanie oddechu, wydtuzanie fazy wydechowej, umozliwia ustalenie
prawidtowego toru oddechowego. Jest wspaniatym sposobem na rozwiniecie umiejetnosci koncentracji,
ponadto uczy spokoju, wycisza. Drewniana pomoc jest w petni higieniczna, nadaje sie do wielokrotnego
uzytku, do ¢wiczen w gabinecie logopedycznym i w domu. W zestawie: dmuchajka wykonana z drewna
bukowego o $rednicy min.6 cm i wysokosci min.5 cm, 2 piteczki styropianowe o $rednicy 25 mm oraz
10 stomek)

69.

Zestaw ¢wiczen — Wdech i
wydech

Zestaw ¢wiczen na wdech i wydech pomagajacych doskonali¢ aparat oddechowy. Pakiet zawierajaca
min. 8 plansz tematycznych formatu A4 oraz drobne kolorowe elementy do przenoszenia za pomocg,
stomki (m.in. rybki do morza, krople deszczu nad parasolke, plamki na szyje zyrafy).

70.

Urzadzenie logopedyczne —
Wibrator logopedyczny

Urzadzenie logopedyczne polecane do terapii rotacyzmu. Amplituda 0,6 cm, zasilany baterig 1,5 V.
Jest skutecznym zrédiem rezonansu mechanicznego, dzieki czemu mozna wywotywac gtoske r. W
zestawie dwie topatki:np. niebieska — twarda i z6tta — miekka.




71. Urzadzenie logopedyczne - W brator logopedyczny zalecany do masazu zewnatrzustnego. Gorna czes$¢ w ksztalcie gtowy aligatora
Wibrator logopedyczny wykonana jest z migkkiego tworzywa, dolna czes$¢ wibratora jest z twardego plastiku. Przeznaczony do
masazu zuchwy, az do stawdw skroniowo-zuchwowych, policzkdw i migsnia okreznego ust. Wibrator
zasilany 1 baterig typu AA.
72. Urzadzenie logopedyczne —  |Wibrator logopedyczny wysokoamplitudowy zalecany jest do masazu zewnatrzustnego masaz gatezi
Wibrator logopedyczny zuchwy az do stawéw skroniowo-zuchwowych, policzkéw, miesnia okreznego ust. Zalecany do
wywotywania gtoski r, bowiem wprowadza tkanki miekkie w stan rezonansu.
73. Ksigzeczka Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka: Sposoby liczenia.
Liczby w zakresie 100. Postugiwanie sie liczbami.
74. Ksigzeczka Ksigzeczka z seriii (do wykorzystania z ramkg z przesuwanymi guziczkami) tematyka: Zabawy z
liczbami. Zabawy z rachunkami
75. Ksigzeczka Ksigzeczka z seriii (do wykorzystania z ramkg z przesuwanymi guziczkami) tematyka: Zabawy z
rachunkami
76. Ksigzeczka Ksigzeczka z serii (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka: Sposoby liczenia
w zakresie 100. Tabliczka mnozenia i dzielenia lub réwnowazny.
77. Ksigzeczka Ksiazeczka z seriii (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka: Cwiczenia w
liczeniu. Liczby w zakresie 100
78. Ksigzeczka Ksiazeczka z seriii (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka: Cwiczenia w
liczeniu. Liczby w zakresie 10000
79. Ksigzeczka Ksigzeczka z seriii (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka: Sposoby liczenia
w zakresie 100. Mnozenie
80. Ksigzeczka Ksigzeczka z seriii (do wykorzystania z ramka z przesuwanymi guziczkami) tematyka: Geometria
81. Ksigzeczka - Licze w pamieci |Ksigzeczka zawierajgca zadania dotyczace podstawowych dziatan matematycznych. Uczy podstaw
techniki rachunkowej, utrwala pojecie liczby oraz doskonali umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan.
Cwiczenia ksztaltuja umiejetnosci dodawania i odejmowanie do 12, 20, 100, 1000, mnozenie i dzielenie
w zakresie 100 np. "Licze w pamieci” lub rownowazna. Moze by¢ zestaw sktadajacy sie z 5 czesci
82. |Zestaw éwiczen — Utamki Zbiér ¢wiczen i zadan tekstowych, ktory przybliza dzieciom pojecie utamka i doskonali umiejetnosé
postugiwania sie utamkami w konkretnych sytuacjach, dodawania i odejmowania utamkéw zwyklych,
poréwnywania i okreslania ich wielkosci, dopetniania do catosci, a takze zmiane utamkoéw na liczby
catkowite i odwrotnie, uczy doboru i utrwala wtasciwg terminologie.
83. Ksiazka — Zegar i kalendarz Ksigzeczka do nauki matematyki zwierajaca min. 24 éwiczenia przyblizajace dzieciom zagadnienia
Zwigzane z pojeciem czasu ( m.in. : godzina, kwadrans, minuta, nazwy miesiecy, daty itp.).
84. Ksigzka - Matematyka na Ksigzeczka edukacyjna, stuzaca utrwaleniu symbolicznego zapisu podstawowych dziatan
wesoto matematycznych oraz doskonaleniu umiejetnosci pamieciowego dodawania i odejmowania w zakresie
12 20. Zestaw
85. Matematyka konkretna Zbiér tematycznych éwiczen, dotyczacych takich zagadnien z zakresu matematyki jak: symetria i rytm,
miary, wagi i pienigdze, znaki rzymskie, np. "Matematyka konkretna” lub réwnowazna
86. [Cwiczenia w orientacji Ksigzeczka zawierajaca wiele cennych rozwigzan stuzacych utrwaleniu pojeé i umiejetnosci orientacji w

przestrzeni, wzajemnego potozenia obiektow i zjawisk, rozpoznawania ich pod wzgledem cech
wielkosciowych, jako$ciowych i mierzalnych.




87.

Zestaw cwiczen
matematycznych

Zbiér ¢wiczen majacych na celu: utrwalenie przeliczania i odczytywania liczb, kolejno od 0 do 12,
obliczania dowolnym sposobem sumy i réznicy dwoch liczb w zakresie 12, utrwalenie symbolicznego
zapisu dziatan matematycznych, poréwnywanie liczb: mniejsza — wieksza, szukanie wtasciwej liczby w
ciggu liczb malejacych i rosngcych, zapoznanie sie z tematyka zbioréw, przyporzadkowanie prostego
dodawania i odejmowania odpowiednim ilustracjom. Zadania majg oryginalng i zabawowa forme
graficzna. np. Dreptu$ matematyk lub réwnowazne Zestaw sktadajacy sie z np.2 czesci.

88.

Mata matematyczna

Zestaw do nauki matematyki sktadajacy sie z maty o wym. Min.120 cm (+/- 2 cm) z nadrukowanymi
liczbami od 1 do 100, dwdch pompowanych kostek oraz min. 50 ramek .

89.

Zestaw magnetyczny —
Teczowe ulamki

Magnetyczny zestaw utamkéw sktadajacy sie zmin. 9 dwustronnych két ($r. 9 cm) podzielonych na
czesci. Kazda z czesci wyrazona jest w postaci utamka zwyktego, a na odwrocie procenta. Zestaw kot
utatwia zrozumienie utamkdw i réznego sposobu zapisu czesci catosci. Sklada sie z 51 elementdw.

90.

Program multimedialny
ksztaltujacy umiejetnosci
matematyczne

Seria min. 5 programéw multimedialnych ksztattujgcych umiejetno$ci matematyczne oraz
wspomagajacych diagnoze i terapie zaburzen w tym zakresie. Zawierajacy testy poczatkowe, Rozmowe
kontrolna, Gry powtérkowe, Gry-cwicenia, Testy koncowe. Program sktada sie z min. 5 czesci o
zréznicowanym poziomie trudno$ci. Zawierajacy min. 1300 arkuszy éwiczen. Do programéw
wprowadzono tez pomoce zachecajgce do nauki, tj. dyplomy, naklejki, ptyte DVD z teledyskami
inspirowanymi tabliczka mnozenia. Kazda z czesci znajduje sie w osobnej walizce.

91.

Program multimedialny do
diagnozy i terapii dyskalkulii
licencja na 10 stanowisk

Zestaw zawiera:

« Aplikacje Terapeuty (wspotpracuje z e-dziennikiem, pozwala na zarzadzanie diagnoza oraz terapia)
» Modut ogdlnej diagnozy pedagogicznej (pozwala na ocene gotowosci szkolnej oraz szacunkowego
ryzyka dysleksji wzrokowej, stuchowej oraz dyskalkulii).

« Specjalistyczny modut diagnozy i terapii dyskalkulii potaczony z zestawem atrakcyjnych éwiczen
wykonywanych w Aplikacji Ucznia.

Zestaw przeznaczony jest dla nauczycieli i terapeutéw z przedszkoli, szkét, poradni i gabinetow.
Program zawierajacy ok. 120 ¢wiczen w formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami.

Z programem:

— Naklejki — nagrody dla uczniéw

— Cwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazéwki dla opiekunéw

92.

Liczmany

Min. 18 dwustronnych lizakéw z liczbami.Dt.:min. 14 cm.

93.

Plansze — Panorama liczb

Plansze do ksztattowania pojecia czesci wspdlnej, utrwalania wtasnosci figur geometrycznych. Zabawa
z ich wykorzystaniem polega na zapetnianiu pdl matymi kartonikami z symbolami. Dziecko musi
odszukac¢ na kartonikach zbiory o wkasnosciach wskazanych w odpowiednich kolumnach i wierszach
tabeli. Zestaw sktada sie zmin. 6 plansz (30 x 30 cm) oraz min. 96 plastikowych kart (5 x 5 cm)
zapakowanych w_pudetko.

94.

Kostka - dziatania
matematycznych

Kostka do losowania dziatah matematycznych wykonana jest z trwatego pleksi o wym. min.6,5 x 6,5 x
6,5 cm o zaokraglonych rogach. Na kazdej $ciance umieszczone sg znaki dziatan. W $rodku znajdujg
sie 2 mniejsze kostki 0 10 bokach, z cyframi 0-9. Dzieci rzucajg kostka, a nastepnie wykonujg dziatanie
matematyczne na wylosowanych liczbach i znaku dziatania. W zestawie dodatkowe naklejki ze znakami
dziatan.

95.

Elektroniczny mistrz liczenia

Elektroniczny mistrz dziatan przeznaczony jest do ¢wiczen w wykonywaniu obliczen: dodawania,
odejmowania, dzielenia, mnozenia. 3 poziomy trudnosci pozwalajg dostosowa¢ zadania do umiejetnosci
dziecka. Min 3 wy$wietlacze, przyciski z cyframi 0-9




96.

Zestaw demonstracyjny utamki

Zestaw sktadajacy sie z min. 4 czesci, ktére mozna ze sobg taczy¢. Wym. po ztozeniu:min. 60 x 15
cm.

97.

Tabliczka utamki

Praktyczna tabliczka do nauki utamkéw. Zestaw sktada sie z min. 50 elementow.

98.

Zestaw — Mnozenie - tabliczki
éwiczen

Zestaw min. 9 kart (liczby 1-9) oraz 41 dwustronnych zetonéw z wynikami do ¢wiczen tabliczki
mnozenia.Cato$¢ wykonana z grubej tektury.

99.

Gra — Tabliczka mnozenia

Gra utatwiajgca opanowanie tabliczki mnozenia przez dzieci. W zestawie min. 86 kart liczbowych, 80
pionkdw, 2 kostki, tabliczka kontrolna, ksigzeczka z przyktadowymi grami.

100.

Domino

Zestaw min. 28 duzych, podtogowych dywanikéwkostek domina do gier i zabaw edukacyjnych.
Kazda kostka jest podgumowana. Wym.: min. 10,5 x 21 cm. Cato$¢ zapakowana w plastikowy pojemnik

101.

Tangram

Tangram- gra rozwijajaca kreatywnos$c, logiczne myslenie, wyobraznie przestrzenna, stanowiac
doskonaly wstep do nauki geometrii. W zestawie min. 7 elementdw oraz ksigzeczka z 200 figurami,
ktére mozna utozy€.

102.

W oreczki z grochem

Zestaw min. 6 sztuk kolorowych woreczkéw z grochem w réznych geometrycznych ksztattach. ldealne
do ¢wiczen aktywizujgcych uczniow.

103.

Labirynt

Drewniany labirynt do konstruowania ptaskich oraz wielopoziomowych konstrukcji z klockéw a takze
rozwijania umiejetnosci logicznego myslenia. W skiad zestawu wchodzg m.in. drewniane klocki — min.
36 sztuk, kolorowe kulki — min. 4 szt. drewniana kostka.

104.

Liczbowe sudoku

Gra rozwijajaca umiejetnosci wykonywania dziatan i logicznego myslenia. Gra ma 4 poziomy trudnosci i
przeznaczona jest dla 1-8 graczy. Zawarto$¢:min. 8 lakierowanych plansz, 96 kart z liczbami
wykonanych z grubego, lakierowanego kartonu.

105.

Gra

Gra doskonalaca i rozwijajgca umiejetno$ci matematyczne. W zestawie: min 104 plastikowe kostki z
liczbami 1-13 w 4 kolorach, w tym 2 kostki-joker oraz 4 czarne
stojace podstawki.

106.

Gra — figury geometryczne

Gra edukacyjna, dzieki ktdrej dzieci ucza sie rozpoznawania figur geometrycznych. Gra sktada sie z
min.4 dwustronnych plansz, min. 72 kolorowych elementéw, kostki z kolorowymi oczkami, kostki z
figutami geometrycznymi. Do gry dotgczona instrukcja.

107.

Kolorowe bryty 3D

Zestaw min. 14 transparentnych, kolorowych bryt geometrycznych 3D, ktére mozna wypetni¢ ptynem
lub piaskiem. Utatwiajg mierzenie i poréwnywanie powierzchni, objetosci, pojemnosci bryt.
Wys. brykmin. 3 oraz 6 cm.

108.

Magnetyczny tréjkat

Okragta, drewniana podstawa z sze$cioma wgtebieniami z jednej strony (maly tréjkat) i dziesigcioma z
drugiej (duzy tréjkat). Do podstawy dotaczonych jest 10 drewnianych krazkéw w kolorze czerwonym i
niebieskim oznaczonych dwustronnie od 1 do 10. Integralng czes¢, niezbedng do wykonywania
¢wiczen, stanowig zestawy kart: min.100 dla matego i min. 100 dla duzego Tréjkata

109.

Magnetyczny zegar

Pomoc edukacyjna stuzaca do odczytywania zegara. Zadaniem ucznidw jest utozenie na zegarku
analogowym wiasciwej godziny, ktéra jest zapisana w formie cyfrowej lub na odwr6t.

Zestaw sklada sie z duzej magnetycznej tablicy z zegarem o wym.min. 30X36¢cm, min. 2
magnetycznych wskazéwek oraz min. 57 cyfr.

110.

Magnetyczny zegar
demonstracyjny

Duzy, magnetyczny demonstracyjny zegar klasowy ztozony z min. 13 elementéw. Magnetyczne kdtka z
godzinami wykonane sg z grubej pianki, zas wskazéwki z odpornego plastiku wym.min. (6 x 28 cm).
Doskonale nadaje sie do wykorzystania na tablicy w klasie.




111. |Zegariczas Klasowy, obrotowy zestaw demonstracyjny sktadajacy sie z czesci, ktére mozna ze sobg taczy¢,
stopniujgc trudnos$¢ ¢wiczen w odczytywaniu i wskazywaniu czasu. Wymiary po ztozeniu czesci w
catosé:min. 15 x 55 cm.

112. |Klepsydry Zestaw 5 klepsydr: 30 s, 1 min., 3 min., 5 min., 10 min. Rozwija zmyst poczucia czasu, defi niowania
go, okreslania. Moze postuzy¢ takze jako miernik czasu wykonania zadania.

113. |Waga W aga pomocna w zrozumieniu i poréwnywaniu wartosci liczb, a takze w nauce dodawania i
odejmowania. Zadaniem dzieci jest odpowiedni dobdr liczb - banandw, aby waga matpka utrzymata
szale (raczki) na tym samym poziomie. W zestawie 10 szt bananowych liczb.

114. |Waga Uniwersalna waga szkolna ze zbiorniczkami. Przeznaczona do poréwnywania cieczy (do 400 ml),
materiatéw sypkich, przedmiotéw. W zestawie pokrywki na zbiorniczki

115. |Waga Innowacyjna waga liczbowa pozwala dzieciom na wykonywanie dziatan (+, -, X, :) oraz weryfi kacje
poprawnosci wynikdw. Mozna pisa¢ na odwrotnej stronie odwaznikéw. W zestawie min.20 odwaznikéw
x10g.

116. |Waga Precyzyjna waga szkolna, z wbudowanymi min. 10 mosieznymi odwaznikami.. Waga moze wazy¢
przedmioty do 2 kg. Wielko$¢: min. 30 x 15 cm (+/-1cm)

117. |Odwazniki zestaw Zestaw 4 metalowych odwaznikow:
1x5009,2x200g, 1x100g.

118. |Odwazniki Zestaw min. 11 metalowych odwaznikow:
2x109,2%x20,2x50;2x109,2x209,1x50q9.

119. |Gra- Zwierzeta Gra polega na wskazaniu elementu, ktdry nie pasuje do pozostatych elementéw z danej na planszy,
badz tez na odszukaniu postaci, ktérej cien znajduje sie na brzegu planszy.

120. |Gra Planszowa gra zespotowa - quiz pytan i odpowiedzi o Polsce. Doskonale nadaje sie do éwiczen w
czytaniu, ale tez zdobywaniu wiedzy o kraju ojczystym. Przeznaczona dla 2-20 uczniéw.

121. |Gra - rummikub Gra doskonalaca i rozwijajgca umiejetnosci matematyczne. W zestawie: min. 104 plastikowe kostki z
liczbami 1-13 w 4 kolorach, w tym 2 kostki-joker oraz 4 czarne stojace podstawki.

122. |Szachy Szachy - gra, Szachy- gar edukacyjna, plansza wykonana z grubej tektury wraz z 16 pionkami w kolorze
bialym i 16 pionlkami w kolorze czarnym.

123. |Poczta Zestaw zawiera: okienko pocztowe, koperty, komplet znaczkéw, komplet banknotéw, druki pocztowe,
widokdwki oraz karty pocztowe.

124. |Gra-—Teatr Gra w tworzenie przedstawien teatralnych. W zestawiemin.: 60 kartonikéw z nadrukowanymi postaciami
z bajek o wymiarach 6 x 3,5 cm, 10 podstawek do mocowania kartonikéw z postaciami, duze okienko
sceny o wymiarach 24 x 38 cm, 6 r6znych plansz z dekoracjami (24 x 32 cm) oraz ksigzeczka z
bajkami. Gra zamknieta w kartonowe pudetko. Przeznaczona dla 2 lub wiecej graczy w wieku powyzej 6
roku zycia.

125. |Ksigzka — Zyé w zgodzie
Ksigzka zawiera propozycje zaje¢ wychowawczych przeciwdziatajacych agresiji.

126. |Teatrzyk Kolorowy drewniany teatrzyk z ozdobnymi kurtynkami. Z jednej strony znajduje sie pétka na pacynki, z
drugiej - listwy, w ktére mozna wsunag¢ tytut przedstawienia. Wym. Min.142 x 86 cm.

127. |Ksiazka — Zabawy z chustg Ksigzka ze zbiorem wielu réznych pomystéw na wykorzystanie chusty animacyjnej podczas zabaw z
dzie¢mi.

128. [Chusta Chusta w ksztalcie kota 0 min.ér. 3,5 m z raczkami, zszyta z 8 tréjkatéw w czterech kolorach. Do

krawedzi kota doczepionych jest 8 raczek wykonanych z mocnej tasmy. Przeznaczona do zabaw
grupowych, wspétdziatania, wspotpracy, uczy nawigzywania kontaktéw interpersonalnych.




129. [Chusta Chusta o $rednicy min. 6m z 12 uchwytami na obrzezu przeznaczona jest do wielu kreatywnych zabaw
logicznych, a takze ruchowych.

130. |Zestaw piyt Zestaw 4 piyt CD z 82 popularnymi piosenkami dla dzieci $piewanymi od pokolen. Kazdy utwér nagrany
zostat w dwoch wersjach: wokalno-instrumentalnej oraz instrumentalne;.

131. |Cztery pory roku- puzzle Zestaw puzzli przedstawiajacych pory roku. Poznawszy pierwsza pore roku i odkrywszy
charakterystyczne dla niej oznaki, dziecko musi zmierzy¢ sie z kolejna, ktérej obraz sktada sie z juz
wiekszej liczby elementéw. Liczba cegietek rosnie od 25 do 64. Uktadanki wykonano ze sklejki i
umieszczono w podstawie z ramg. Wym. kazdej uktadanki:min. 40 x 40 cm.

132. |Elektryczny plac zabaw Zestaw powinien pomac zrozumiec, jak prad, poprzez pole elektromagnetyczne, przeksztatca sie w
ruch.

133. |Klocki Zestaw min. 600 elementéw klockéw konstrukcyjnych zapakowanych w pojemnik na kdtkach. W skiad
zestawu wchodzi:min. 518 klockéw , 20 osi, 6 piramidek, 46 két, Instrukcja budowy

134. |Program multimedialny Multimedialne oprogramowanie wspomagajace rozwdj predyspozycji i uzdolnien pozwala nauczycielowi

wspomagajace rozwoj na organizowanie cyklicznych zaje¢ dla dzieci przejawiajacych ponadprzecietng ciekawos¢ Swiata.

predyspozycji i uzdolnien Program multimedialny sktadajacy sie z nastepujacych blokéw tematycznych Swiat wokét nas;
Kompas, mapa, gps; Wynalazki; Sami tez to potrafimy; Co w trawie piszczy , w ktérych zamieszczono
propozycje roznych tresci do wykorzystania w realizacji min. 25 projektéw edukacyjnych.

135. |Gra- logiczna Gra logiczna. W skiad zestawu powinny wchodzi¢: drewniana skrzynka tgczona na wpusty o wym.:min.
39 cm x 16 cm x 3,5 cm, plansza o wym.min: 38 cm x 15 cm x 1,6 cm, min.80 szt. dwukolorowych
zetondw oraz np. Czarne i biate kotki §r. 6 mm, drewniana listwa z otworami do uktadania kodu.

136. |Pienigzki edukacyjne PLN Papierowe i plastikowe falsyfikaty polskich srodkéw ptatniczych.

137. |Pienigzki edukacyjne EURO |Imitacja europejskiej waluty. W zestawie: 5 rodzajow banknotéw o wym.: 9,5 x 4,5 cm oraz 16 monet o
$r..2,5cm.

138. |Magnes- Magnetyczna Kolorowa magnetyczna podkowa o wys. Min.12,5 cm. Idealna do pierwszych doswiadczen z

podkowa magnesem.
139. |Gra interaktywna — Obieg Interaktywna gra edukacyjna. Dzieci dowiaduja sie, skad bierze sie woda jak wiele jej potrzeba do
wody przezycia roslinom, zwierzetom, ludziom, fabrykom, itp. Plansza powinna wykonana by¢ z grubej,
lakierowanej tektury, min. 24 dwustronne puzzle-elementy uktadanki, 4 pionki, duza drewniana kostka .

140. |Ekodomino Maluchy, taczac ze soba przeciwstawne obrazki uktadanki, zdobywajg wiedze na temat ekosystemu,
wody, energii i odpadéw, pozytywnych oraz negatywnych zachowan. Tematyka, np.: prysznic, energia
odnawialna, pranie, segregowanie $mieci, podlewanie, oszczedzanie energii, zakupy. W zestawie min.
48 duzych pojedynczych puzzli z obrazkami wykonanych z grubego, lakierowanego kartonu o
wym.min.(9,8 x 20,9 cm). Gra przeznaczona dla 2-4 graczy.

141. [Teczka z planszami - Swiat Teczka zawierajaca min. 20 plansz A4 z ilustracjami przedstawiajgcymi 10 najpopularniejszych

wokdt nas — drzewa gatunkéw drzew wystepujacych w Polsce (brzoza, dab, jarzab pospolity, kasztanowiec zwyczajny, klon,
lipa, olsza, sosna, Swierk i wierzba) oraz zeszyt z ich opisami. Wielka zaletg ilustracji jest ich realizm,
dzieki czemu dzieci moga pozna¢ cechy charakterystyczne drzew i odnalez¢ je w otoczeniu.

142. |Konturowa mapa Europy i Dwustronna mapa konturowa Europy (z jednej strony) i $wiata (z drugiej), na ktérej mozna zaznacza¢

Swiata

kreda lub bialym otéwkiem kraje, panstwa, rzeki, tancuchy gorskie. Wym.:min. 32 x 24,5 cm. W
zestawie min.10 szt.




143. |Otowki Min. 12 szt. biatych otéwkdw przeznaczonych do wykonywania ¢wiczen na tablicach i kartkach z 1
ciemnym tlem.
144. |[Mikroskop Mikroskop z wy$wietlaczem pozwala oglada¢ przedmiot w powigkszeniu min. x 150, x 300, x 600, 4
zaréwno przez okular, jak i wbudowany wyswietlacz. Minimalna wysoko$é mikroskopu 23cm.w
zestawie: m.in.2 fiolki, plastikowa peseta, topatka, plastikowy skalpel, pipetka, min.3 szkietka, gotowy
preparat
145. |Preparaty do mikroskopu Min. 12 piytek — gotowych preparatéw do mikroskopu, na kazdym 3 okienka - 3 okazy, m.in. napoje 2
(cola, kawa, herbata), tworzywa sztuczne, widkna syntetyczne, konik polny (brzuch, noga, skrzydto),
skrobia, wtdkna naturalne, zwierzeta, glony, witaminy. Cato$¢ zapakowana w skrzyneczke z
przegrodkami.
146. |Wiatrometr Prosty w uzyciu anemometr pozwala odczyta¢ predkos$¢ wiatru, bez potrzeby liczenia obrotéw. 4 1
obrotowe ramiona potaczone sa ze wskaznikiem sity wiatru. Anemometr rejestruje niskie i wysokie
kalibracje.
147. |Deszczomierz Deszczomierz pozwala na pomiar wielko$ci opadéw (skala w mm). Mozna go ustawi¢ na ptaskiej 1
powierzchni lub wbi¢ w ziemie za pomocg plastikowego kotka. W zestawie praktyczna pokrywka do
zbiornika.
148. |Uktad stoneczny - model Duzy model Uktadu Stonecznego z podswietlanym Storicem i obrotowymi ramionami z planetami. W 1
przestrzenny zestawie instrukcja i ksigzeczka edukacyjna prezentujaca rézne ciekawostki astronomiczne, odlegtosci
miedzy planetami itd.
149. |Model Ziemi Model Ziemi wykonany z miekkiego, gtadkiego, kolorowego tworzywa. Mozna zajrze¢ do wnetrza Ziemi. 1
Rozklada sie na dwie pétkule, prezentujac 4 gtéwne powioki i temperatury. Sr.min. 13 cm.
150. |Waga sprezynowa W aga przeznaczona do mierzenia sity i masy przedmiotéw. Skala w Newtonach i gramach. 2
RAZEM
Pomoce dydaktyczne do prowadzenia zaj €€ w Szkole Podstawowej w Radzikach Du zych
LP Przyktadowa nazwa pomocy |Opis — minimalne wymagania przedmiotu llos¢ Cena Wartosé
dydaktycznej sztuk jedn.brutto brutto
1. Ksigzka — Czasownik. Co robi?|Ksigzka zawierajaca zabawy i ¢wiczenia zwigzane z ksztaltowaniem i utrwalaniem pojecia czasownika i 2
Co robig? jego funkcji w jezyku polskim; dostarczajgca dzieciom okazji do obserwacji uzycia czasownika w
réznych kontekstach i sytuacjach, méwienia na poziomie wyrazéw, zwigzkéw wyrazowych, zdan i
diuzszych wypowiedzi, doskonalaca umiejetnosci postugiwania sie tg czescig mowy, np. Czasownik Co
robi? Co robig? 1 lub réwnowazna
2. Ksigzka - Przymiotnik Jaki? Ksigzeczka poswiecona ksztaltowaniu pojecia przymiotnika, pomagajaca dziecku odkry¢ najwazniejsze 2
Jaka? Jakie? cechy i funkcje tej czesci mowy, dostarczajac ciekawego stownictwa i okazji do postugiwania sie nimi w
réznych sytuacjach, np. "PUS Jaki? Jaka? Jakie? Przymiotniki " lub réwnowazna
3. Cwiczenia - Kto? Co? Zestaw ¢wiczen jezykowych utrwalajacych pojecie rzeczownika, taczacych elementy gramatyki, 2

Rzeczownik

frazeologii i stylistyki, oparte na konkretnym materiale, dzieki ktéremu dzieci odkrywaja najwazniejsze
cechy i funkcje czesci mowy, poznajg podstawowe zasady ortograficzne zwigzane z pisownig
rzeczownikéw, a takze ich zwigzki wyrazowe, np. "PUS Rzeczownik " lub réwnowazne. Komplet
zawierajacy np..2 czesci




4. Latwe ¢wiczenia do nauki Ksigzeczka do nauki czytania, przyblizajaca dzieciom zagadnienia zwigzane w literami, sylabami,
czytania 1 spotgtoskami i samogtoskami, np. " Latwe ¢wiczenia do nauki czytania” lub rownowazny. Ksigzka

sktadajaca sie np.. z 4 czesci

5. Ksigzka - Dwuznaki Ksigzeczka zawierajaca ¢wiczenia przyblizajace dzieciom trudne zagadnienia wymowy i pisowni

dwuznakdéw, pomagajg zrozumie¢ réznice pomiedzy brzmieniem gtoski, a jej graficznym znakiem. Np.
ABC. Dwuznaki lub réwnowazny.

6. Ksigzka - Szlaczki Ksigzka do ¢wiczen w rysowaniu i pisaniu. Pomagajaca uksztattowa¢ ruchy reki piszacej, rozwija
zygzaczkéw. Cwiczenia spostrzegawczos¢ i ¢wiczy koncentracje uwagi. Format: A4 ; Objeto$¢: min. 100 stron
grafomotoryczne
usprawniajace reke piszaca

7. Cwiczenia kaligraficzne dla Zestaw ¢wiczen kaligraficznych przeznaczony dla dzieci objetych nauczaniem wczesnoszkolnym, z
klas O-Ill Pisze po $ladzie trudnosciami w opanowaniu poprawnej grafiki pisma. Kazda litera podzielona jest na elementy

utatwiajace ksztattne pisanie z zachowaniem prawidtowego kierunku. Zestaw sktada sie ze 109 kart z
literami alfabetu.

8. Cwiczenia grafomotoryczne Ksigzeczka zawierajaca ¢wiczenia uczace prawidtowego kreslenia i taczenia liter. Poprawiajg
usprawniajace reke piszaca  |sprawnosé reki i przygotowujg do wysitku zwigzanego z nauka pisania. Dziecko najpierw rysuje

zwierzeta po Sladzie i koloruje je. Potem kresli odpowiednie wzory i szlaczki. Wreszcie zapoznaje sie z
prawidtowym sposobem i kierunkiem kre$lenia liter, a takze tgczenia ich. Wzbogacaja stownictwo
dziecka o0 nazwy zwierzat oraz utrwalajg znajomosé kolordw.

9. Cwiczenia grafomotoryczne Ksigzeczka zawierajgca ¢wiczenia uczace prawidtowego kreslenia i taczenia liter. Poprawiajg
usprawniajace reke piszaca  |sprawnosé reki i przygotowujg do wysitku zwigzanego z nauka pisania. Dziecko najpierw rysuje owoce

oraz warzywa po $ladzie i koloruje je. Potem kresli odpowiednie wzory i szlaczki. Wreszcie zapoznaje
sie z prawidtowym sposobem i kierunkiem kreslenia liter, a takze taczenia ich. Wzbogacaja stownictwo
dziecka o nazwy owoc6w i warzyw oraz utrwalajg znajomosc¢ koloréw.

10. Interaktywna gra edukacyjna |Interaktywna gra edukacyjna do nauki pisania i czytania. Zawiera minimum 170 r6znorodnych zadan,
do nauki pisania i czytania. ponad 200 multimedialnych stron, piosenki, wierszyki, fragmenty basni, ilustrowany stowniczek

ortograficzny, zréznicowany stopien trudnosci zadan

11. Polski alfabet - dywanik Mata do zabawy i poznawania liter z antyposlizgowym podtozem. Wykonana z grubego filcu, podzielona

na 32 pola z literami alfabetu, réwniez polskimi. Wymiary: min. 200 x 100 cm (+/- 5 cm).

12.  |Gra - Krzyzéwkowy zawrét Gra edukacyjna sktadajaca sie z min. 70 puzzli wraz z opisem 4 sposobdw ukladania. Polegajaca na
gtowy utozeniu wyrazéw z puzzli z literkami.

13. [Cwiczenia— Analiza i synteza |Zestaw éwiczen przygotowujacych dzieci do nauki czytania i pisania lub pomagajacych w pokonaniu
wzrokowa trudnosci w zdobywaniu tych umiejetnosci. Teczka zawiera min. 45 kart formatu A4 z éwiczeniami plus

tekturowe elementy do ukladania. Czes$¢ kart wymaga wczesniejszego przygotowania (rozciecia).
Kolejne zdania utozone sg zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci. R6znorodny materiat: kolorowe,
czarno - biate i konturowe rysunki umozliwiajg dzieciom stymulacje i rozwdj w zakresie analizatora
wzrokowego.

14. |Graplanszowa Planszowa gra zespotowa - quiz pytan i odpowiedzi o Polsce. Doskonale nadaje sie do éwiczen w

czytaniu, ale tez zdobywaniu wiedzy o kraju ojczystym. Przeznaczona dla 2-20 uczniéw.

15.  |Suwaki terapeutyczne Pomoc dla dzieci wolno czytajacych z powodu gtoskowania, ktore uniemozliwia synteze wyrazu. Oparta

na sktadance harmonijkowej. Na jej poczatku lub koncu znajduje sie sylaba powtarzajaca sie we
wszystkich wyrazach. Sg to wyrazy dwusylabowe z sylabami otwartymi, zamknietymi oraz grupami
spotgtoskowymi. np. "Suwaki terapeutyczne ,Gasienice" lub réwnowazna




16. |Suwaki terapeutyczne - Tarcze|Pomoc dla dzieci wolno czytajacych z powodu gtoskowania, ktére uniemozliwia synteze wyrazu. Zestaw
tarcz, na obwodzie ktérych znajdujg sie sylaby poczatkowe i koncowe, natomiast w $rodku sylaba
powtarzajgca sie we wszystkich wyrazach. np. "Suwaki terapeutyczne. Tarcze" lub rbwnowazna

17. |Cwiczenia— Kocham czyta¢  |Zestaw minimum 18 zeszytéw dla dzieci zagrozonych dysleksja, z wadami wymowy (poznawanie liter,
wiekszy zaséb stownictwa, nauka czytania ze zrozumieniem)

18. Cwiczenia grafomotoryczne  [Zestaw éwiczen doskonalacych prawidtowe kreslenie cyfr i znakéw matematycznych. Przy kazdym

usprawniajace reke piszaca  |znaku zostaty umieszczone kropki, strzatki oraz cyfry, ktére informujg o kierunku i kolejnosci

Cyfry i szlaczki wykonywania ruchéw. Dziecko najpierw rysuje znaki po $ladzie i wypetnia je, potem kresli wzory i
szlaczki, a na koncu wykonuje gtéwne zadanie — pisze w liniach i kratkach cyfry oraz znaki
matematyczne. Np.Cyfry i szlaczki. Cwiczenia grafomotoryczne usprawniajaca reke piszaca lub
réwnowazny.

19. |Zestaw - mozaika Zestaw min.1500 szt. kolorowych spinek, min.17 kart ze wzorami, 3 duze grzebienie ze stojakiem i
gorna listwa.

20. Mata matematyczna Zestaw do nauki matematyki sktadajacy sie z maty o wym. min. 120 cm z nadrukowanymi liczbami od 1
do 100, dwdch pompowanych kostek oraz min. 50 ramek .

21. Program multimedialny Zestaw skladajacy sie z 5 programéw multimedialnych ksztattujacych umiejetno$ci matematyczne oraz
ksztaltujacy umiejetnosci wspomagajacych diagnoze i terapie zaburzen w tym zakresie. Zawiera testy poczatkowe, Rozmowe
matematyczne kontrolna, Gry powtérkowe, Gry-¢wicenia, Testy koncowe. Program powinien sktada¢ sie z 5 czesci o

zréznicowanym poziomie trudno$ci. Zawiera min. 1300 arkuszy ¢wiczen. Do programéw wprowadzono
tez pomoce zachecajgce do nauki, tj. dyplomy, naklejki, ptyte DVD z teledyskami inspirowanymi
tabliczkg mnozenia. Kazda z czesci znajduje sie w osbnej walizce.

22. Program multimedialny do Zestaw zawierajacy:
diagnozy i terapii dyskalkulii « Aplikacje Terapeuty (wspotpracuje z e-dziennikiem, pozwala na zarzadzanie diagnoza oraz terapia)
licencja na 10 stanowisk » Modut ogdlnej diagnozy pedagogicznej (pozwala na ocene gotowosci szkolnej oraz szacunkowego

ryzyka dysleksji wzrokowej, stuchowej oraz dyskalkulii).

« Specjalistyczny modut diagnozy i terapii dyskalkulii potgczony z zestawem atrakcyjnych éwiczen
wykonywanych w Aplikacji Ucznia.

Program zawierajacy ok. 120 ¢wiczen w formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami.

Z programem:

— Naklejki — nagrody dla uczniéw

— Cwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazéwki dla opiekunéw.

23. Klocki matematyczne. Zestaw zawierajgcy min. 100 pingwindéw w 10 kolorach oraz 10 lodowych sztabek min.(30 x 2,5 cm).
Na kazdej zmiesci sie 10 pingwindw. Sztabki mozna taczy¢ ze soba. Zestaw doskonale nadaje sie do
nauki liczenia, sortowania, wykonywania operacji matematycznych

24. |Zestaw demonstracyjny - Zestaw sktada sie z 4 czesci, ktére mozna ze sobg taczy¢é. Wym. po ztozeniu:min. 60 x 15 cm.
utamki

25. Mata edukacyjna liczby Duza, podgumowana mata edukacyjna z liczbami 1 - 300 przeznaczona do zabaw matematycznych
doskonalgcych umiejetnos¢ liczenia i wykonywania prostych dziatan.

26. [Gra— Rummikub Wym.:min. 200 x 150 cm.

27. Labirynt - Kulodrom Drewniany labirynt do konstruowania ptaskich oraz wielopoziomowych konstrukcji z klockéw a takze

rozwijania umiejetnosci logicznego myslenia. W skiad zestawu wchodza m.in. drewniane klocki — min.
36 sztuk, kolorowe kulki — min. 4 szt. drewniana kostka.




28. Przezroczyste cegielki - klocki |Przezroczyste klocki z kartonikiem w $rodku. W zestawie 16 klockowi.
Wym. klocka: 5 x5 cm.

29. [Gra- Figuraki Gra edukacyjna, dzieki ktdrej dzieci ucza sie rozpoznawania figur geometrycznych. Gra sktada sie z
min.4 dwustronnych plansz, min. 72 kolorowych elementéw, kostki z kolorowymi oczkami, kostki z
figutami geometrycznymi. Do gry dotgczona instrukcja.

30. Bryly geometryczne Pomoc do nauki geometrii, utatwia mierzenie i poréwnywanie powierzchni, objetosci oraz pojemnosci
bryt. Zestaw 14 transparentnych bryt geometrycznych 3D, ktére mozna wypeti¢ ptynem lub piaskiem.
Wys. brykmin. 5 oraz 10 cm

31. Bryly geometryczne i ich siatki |Zestaw min. 8 r6znych bryt geometrycznych (kazda o wys.min. 7,5 cm) stanowi cenng pomoc w nauce
geometrii. Dzieki nim uczniowie lepiej przyswoja takie pojecia jak: symetria, obwad, objetosé,
pojemnos$¢. Kazda z bryt ma wewnatrz siatke wykonang z tworzywa.

32. Magnetyczna gra logiczna Zestaw matematyczny sktadajacy sie z 4 gier logicznych m.in.: ksztalty geometryczne, kolory,
sortowanie i grupowanie wg ilosci. Gra rozwija spostrzegawczos¢, wyobraznie przestrzenna, orientacje.
Zawarto$¢ opakowania: plansza magnetyczna min.(70 x 50 cm),min. 4 gry, min.140 samoprzylepnych
magnetycznych elementéw, 8 ruletek wskazujacych kryterium doboru

33. Ksigzka - Matematyka na Ksigzeczka, w ktorej przedstawione sg zadania tekstowe, stuzace wprowadzaniu i ksztattowaniu

wesoto zadania tekstowe nowych pojeé matematycznych. Zadania rozwijajg myslenie i éwicza procesy myslowe w skfad, ktrych
wchodza m.in.: przeliczanie, liczebniki porzadkowe, zadania rymowane, dopetnianie, poréwnywanie,
potozenia obiektow — kolejnosé/miejsce w rzedzie, obliczenia pieniezne. pytania jako zadanie - ile to
jest?, zadania zwigzane z kupowaniem, zbiory jako ilustracja graficzna zadania tekstowego, zbiory w
aspekcie porzadkowym, dopetnianie - ile ma? lle brakuje?, zadania tekstowe - poprawne czy btedne?,
uzupetnianie tekstu zadania, mnozenie, mnozenie i dzielenie - przeksztatcanie zadan. Mozliwy komplet
sktadajacy sie z 2 czesci

34. Ksiazka — Zegar i kalendarz Ksigzeczka do nauki matematyki zwierajaca min. 24 éwiczenia przyblizajace dzieciom zagadnienia
Zwigzane z pojeciem czasu ( m.in. : godzina, kwadrans, minuta, nazwy miesiecy, daty itp.).

35. Ksigzka — zbiér zadan. Zbiér tematycznych éwiczen, dotyczacych takich zagadnien z zakresu matematyki jak: symetria i rytm ,

Matematyka konkretna - miary, wagi i pienigdze, znaki rzymskie, np. "Matematyka konkretna” lub réwnowazna
Symetria, miary, wagi,
pienigdze
36. Ksigzka — Aby polubi¢ Ksigzka zawierajgca ¢wiczenia dla dzieci majacych trudnosci w uczeniu sie matematyki. Zawarte w
matematyke ksigzce ¢éwiczenia ksztaltujg umiejetnosci niezbedne do dalszej nauki matematyki - usprawniajg
pamiec, spostrzeganie i orientacje przestrzenna.

37. Ksigzka - Licze w pamieci Ksigzeczka zawierajaca zadania dotyczace podstawowych dziatan matematycznych. Uczy podstaw
techniki rachunkowej, utrwala pojecie liczby oraz doskonali umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan.
Cwiczenia ksztaltuja umiejetnosci dodawania i odejmowanie do 12, 20, 100, 1000. Mnozenie i dzielenie
w zakresie 100 np. "Licze w pamieci” lub rownowazna. Komplet sktadajacy sie z np.. 5 czesci

38. Malymi kroczkami Zegar Zestaw kart z ¢wiczeniami przeznaczonymi do rozpoznawania czasu i postugiwania sie zegarem np.

Matymi kroczkami. Zegar lub réwnowazny.




39. Magnetyczny zegar - zestaw |Pomoc edukacyjna stuzaca do odczytywania zegara. Zadaniem uczniéw jest utozenie na zegarku
tablicowy analogowym wiasciwej godziny, ktéra jest zapisana w formie cyfrowej lub na odwr6t.
Zestaw sktada sie z duzej magnetycznej tablicy z zegarem o wym. min.30x36¢cm (+/- 2cm), min. 2
magnetycznych wskazéwek oraz min. 57 cyfr.

40. |Zegar plansza demonstracyjna |Plansza edukacyjna ,Zegar” doskonale sprawdzi sie jako pomoc w nauce odczytywania godziny.
Pokazuje ona budowe zegara tarczowego i rézne sposoby zapisu godziny. Na odwrocie znajdujg sie
zegary (klasyczny i elektroniczny), z ktérych dziecko odczytuje godzine. Format:min. 61 x 86 cm (+/- 2
cm). Dwustronnie laminowana.

41.  |Odwazniki Zestaw min. 11 metalowych odwaznikow:
2x109,2%x20,2x50;2x109,2x209,1x50q9.

42. |Waga Precyzyjna waga szkolna, z wbudowanymi min. 10 mosieznymi odwaznikami. Waga moze wazy¢
przedmioty do 2 kg. Wielko$¢: min. 30 x 15 cm (+/-1cm)

43. Klocki Zestaw min.600 elementdw klockéw konstrukcyjnych zapakowanych w pojemnik na kdtkach. W sktad
zestawu wchodzi min.: 518 klockéw , 20 osi, 6 piramidek, 4 klocki oczy, 2 kominy, 46 két, 4 zlgczki, 1
instrukcja budowy

44, Program multimedialny Multimedialne oprogramowanie wspomagajace rozwdj predyspozycji i uzdolnien pozwala nauczycielowi

wspomagajace rozwoj na organizowanie cyklicznych zaje¢ dla dzieci przejawiajacych ponadprzecietng ciekawos¢ Swiata.

predyspozycji i uzdolnien Program multimedialny sktada sie z nastepujacych blokéw tematycznych Swiat wokét nas; Kompas,
mapa, gps; Wynalazki; Sami tez to potrafimy; Co w trawie piszczy , w ktérych zamieszczono propozycje
réznych tresci do wykorzystania w realizacji min 25 projektéw edukacyjnych.

45.  |Waga Drewniana waga w kolorze naturalnym z dwoma szalkami na sznureczkach, z czerwona podstawka

46.  |Odwazniki Zestaw min. 11 metalowych odwaznikow:
2x109,2%x20,2%x50;2x109,2x209,1x50q9.

47.  |Skoczek Min. 10 pitek zamknietych w pokrowcu. Dzieci musza wspélnie skoordynowac ruchy tak, aby
przemieszczac¢ sie do przodu.

Wym.: $r. pitki 30 cm, dt. 300 cm.

48. |Zestaw konstrukcyjny - okregi |Gra konstrukcyjna sktadajaca sie z min. 24 plastikowych, okragtych elementéw, ktére moga by¢ tatwo
montowane. Gra rozwija wyobraznie i wprowadza dziecko w tematyke sekwencji, bryt i ksztaltow.

49. Liczydto Drewniana tabliczka z przyktadowymi dziataniami na sume z jednej strony i réznice z drugiej sprawi, ze
nauka stanie sie przyjemniejsza i fatwiejsza. W rozwigzaniu pierwszych dziatan pomoga korale
rozmieszczone na 10 pretach.

Wymiary: min.30 x 18 cm.

50. Elektroniczny mistrz dziatan  |Elektroniczny mistrz dziatan przeznaczony jest do ¢wiczen w wykonywaniu obliczen: dodawania,
odejmowania, dzielenia, mnozenia. 3 poziomy trudnosci pozwalajg dostosowa¢ zadania do umiejetnosci
dziecka. Min. 3 wyswietlacze, przyciski z cyframi 0-9

51. Paletki - figury Min. 6 rakiet, kazda zawierajaca powierzchnie do odbijania zrobiong z elastycznej siateczki, ktéra

zostata idealnie dopasowana do grubej stalowej ramki w formie r6znych ksztaltéw geometrycznych.
Ramka jest na state przytwierdzona do duzej raczki zrobionej z pianki, ktorg zaréwno dzieci, jak i dorosli
moga wygodnie trzymac. Kazda rakietka posiada doktadnie takg sama powierzchnie.




52. Dywanik - Gramy w klasy Kolorowa mata o wymiarach min. 200 x 75 cm, podzielona na pola z liczbami od 1 do 8. Dodatek
antyposlizgowy uniemozliwia przesuwanie sie boiska po podtozu. Popularna na catym $wiecie gra
doskonale ksztalci koordynacje, skoczno$¢, rownowage i orientacje.

53. Klepsydry - zestaw Zestaw 5 klepsydr: 30 s, 1 min., 3 min., 5 min., 10 min. Rozwija zmyst poczucia czasu, defi niowania
go, okreslania. Moze postuzy¢ takze jako miernik czasu wykonania zadania.

54. Plansza — Jak sortowa¢ Scienna plansza szkolna przedstawiajaca gtéwne zasady sortowania odpadéw, tak aby umozliwié ich

odpady? skuteczny recykling. Oprawa laminowana dwustronnie folig strukturalng o podwyzszonej wytrzymatosci
na rozdzieranie. Oprawa w drewniane potwatki z zawieszeniem sznurkowym. Wym.: min. 150 x 100 cm.

55. Plansza - Zjawiska pogodowe. [Dwustronna plansza edukacyjna o tematyce przyrodniczej pozwoli lepiej pozna¢ przyrode i sposoby
dbania o nia. Zdjecia przedstawiajg min. 15 zjawisk pogodowych. Druga plansza to 15 dziatan, ktére
mozemy zrobi¢ dla naszej planety. Format: min. 61 x 86 cm; dwustronnie laminowane.

56. Po co hodujemy? - tablice Zestaw plansz prezentujgcych, po co hodujemy zwierzeta. Plansze dwustronnie zalaminowane o wym.

demonstracyjne min. 61x86 cm

57. Po co uprawiamy? - tablice Zestaw plansz prezentuje produkty, ktére powstajg z roslin uprawnych. Przy nazwach roslin znajdujg
demonstracyjne sie fotografie przedstawiajace wyglad ktosa, owocu lub bulwy przed przetworzeniem. Format: min. 61 x

86 cm, dwustronnie laminowane.

58. Plansza przedstawiajaca Plansza stuzaca do poszerzenia oraz uporzadkowania wiedzy dziecka odno$nie zjawiska zmieniajacych
cyklicznos¢ zmian w sie por roku. Przedstawia cykliczno$é zmian w przyrodzie, podziat miesieczny i adekwatne do
przyrodzie uplywajacego czasu zmiany zachodzace w przyrodzie - wptyw réznych warunkéw pogodowych na

rozwdj, dojrzewanie i obumieranie roslin oraz zachowanie zwierzat. Wym. min. 160x120 cm

59. Ksigzka - eksperymenty z Ksigzka edukacyjna adresowana do uczniéw szczegodlnie zainteresowanych przyroda. Zaproponowane
roslinami proste eksperymenty dostarcza im wiele radosci i wprowadzg w pasjonujacy $wiat botaniki.

60. Kalendarz magnetyczny Zestaw do nauki dni, tygodni, miesiecy, lat oraz p6r roku. Kalendarz taczy w sobie mozliwo$¢ zabawy
zespotowej, manipulaciji, gier jezykowych i pamigciowych. Umozliwia takze nauke liczenia i pisania. W
zestawie m.in.: metaliczna tablica 0 wym.min. 70 x 50 cm (+/- 3cm), min. 3 ilustracje z porami roku,
min. 15 ilustracji z puzzlami przedstawiajacymi pogode, min.6 strzatek, min.30 kart z numerami , min.
20 kart do utozenia roku, min. 10 kart przedstawiajacych zajecia klasowe, woreczek z magnesami.

61. [Gra- Miesiace i pory roku Gra edukacyjna w trakcie ktorej dzieci ucza sie nazw i kolejnosci miesiecy oraz ich zwigzku z
nastepujacymi po sobie porami roku. To samo dotyczy dni tygodnia, ktérych nauka wynika z zasad gry.

62. Przenosna stacja pogody Przeno$na stacja pogody z raczka wyposazona jest w 3 wskazniki pozwalajgce na pomiar warunkéw
atmosferycznych: barometr, higrometr, termometr (st. C oraz F). Kazdy ze wskaznikdw mozna wyjac i
postawi¢ na dotaczonej podpodrce. Stacja idealnie nadaje sie do obserwaciji i interpretacji warunkéw
pogodowych w terenie.

63. Kompas przyrodnika Instrument optyczny wykonany z tworzywa sztucznego. Sktadajacy sie z lornetki, szkta
powigkszajacego, kompasu, lusterka powiekszajacego. Umozliwiajacy obserwacje przyrody z daleka i z
bardzo bliska. Dlugos$¢ po roztozeniu:min. 11,5 cm.

64. Przyrzad Optyczny Mix 3w 1 |Przyrzad optyczny do dogtebnego poznawania $wiata, zawierajacy w sobie 3 urzadzenia: mikroskop,

teleskop i peryskop.




65.

Gra - zjawiska przyrodnicze

Wielostanowiskowy pakiet trzech gier edukacyjnych: Przygoda z pogoda; Przygoda na Ziemi; Przygoda
w kosmosie

66.

Piramida zywnosci

Zestaw min. 41 r6znych produktéw zywno$ciowych o realistycznym wygladzie

67.

Mini quiz o Europie

Quiz o Europie - fascynujaca gra i $wietna zabawa, w trakcie ktorej uczestnicy odpowiadajg na pytania
o Europie. Gracze mogg odpowiada¢ na min. 180 pytan z 45 kart, a do wyboru majg min. 540
odpowiedzi. Tematami pytan i odpowiedzi sa; historia, geografia, przyroda, nauka i technika oraz kultura
i sztuka Europy.

68.

Mini quiz o $wiecie

Gra, w trakcie ktdrej uczestnicy odpowiadajg na pytania dotyczace historii, geografii i przyrody, nauki i
techniki oraz kultury i sztuki $wiata. Gracze mogg odpowiada¢ na min. 180 pytan z 45 kart, a do wyboru
majg 540 odpowiedzi. Zawartos¢ pudetka min. : 45 kart z pytaniami i odpowiedziami, plansza do gry,
klepsydra, zetony.

69.

Mini quiz o Polsce

Mini quiz o Polsce jest zabawa, sprawdzajaca i wzbogacajaca wiedze na temat polskiej historii,
geografii, kultury i przyrody. Podstawowe zadanie graczy, to wybranie wtasciwej odpowiedzi (jednej z
trzech) na wylosowane pytanie. Dodatkowym urozmaiceniem sg zadania sprawdzajace znajomosc¢
ortografii i umiejetno$¢ wymowy trudnych polskich zdan. Zawarto$¢ pudetka:min. 45 szt. 'kart pytan i
odpowiedzi, 9 szt. 'kart liter a, b, ¢, karta z nazwami dziatéw, 3 pionki do gry, kostka do gry, plansza do
gry, 3 zetony, klepsydra, instrukcja.

70.

Mikroskop

Mikroskop z wys$wietlaczem pozwala oglada¢ przedmiot w powigkszeniu min. x 150, x 300, x 600,
zaréwno przez okular, jak i wbudowany wyswietlacz. Minimalna wysoko$é mikroskopu 23cm.w
zestawie: m.in.2 fiolki, plastikowa peseta, topatka, plastikowy skalpel, pipetka, min.3 szkietka, gotowy
preparat

71.

Stacja pogody z kogutkiem

Stacja pogody z kogutkiem przeznaczona jest do obserwacji podstawowych zjawisk meteorologicznych:
predkosci i kierunku wiatru, opadéw, temperatury, ruchu stoinca w trakcie dnia. Wys. ok. 116 cm (+/-
3cm)

72.

Uktad Stoneczny - model

Duzy model Uktadu Stonecznego z podswietlanym Storicem i obrotowymi ramionami z planetami. W
zestawie instrukcja i ksigzeczka edukacyjna prezentujaca rézne ciekawostki astronomiczne, odlegtosci
miedzy planetami itd.

RAZEM

*min. - 0znacza ,minimum”

Warto$¢ razem nalezy przenie$¢ do formularza ofertowego — zatacznik nr 2

Miejcowos¢ , data

Pieczec¢ i podpis osoby upowaznionej



